拿 マウス^^つ 1 を 描き、 彩色 を すれば、 どなたで^^に 16錄 
アニメ ーシ ョ ンを 作る ことができます。 

•1 ページ ごとに 効果音 や BGM、 表示 方法な ど を 設定で きる ので、 
零 室 105 じた 演出 を した アニメ ーシ ョ ンを楽 しめます。 

譬 あの^ 空 要塞 マ クロス：、 MACROSS  PLUS: の メカ ニッ 
ク 監督、 板 野 一郎 氏の 協力 を 得て 制作され た、 "クロス ファイド' 
を サン ブル アニメと して 収録 ！ 迫力の バ卜ル アクション を あなた 
の パソコンで 揮 見、 また、 編集す る ことができます。 


書に^ H 寸 した ソフ 卜 ウェア を 利用す るに は 
次の 機材お よび ソフ 卜 ウェアわぬ 要です。 


き ニニ  —  ： 30386SX 社の PC-9801 、 PC-982 トン U— ズ 
FELLOW,  MULTi、  MATE を 含む） 

•  NEC 製 PC-9801 シリーズの パソコン のうち、 PC-9801 初期 型 /E/F/M/U/ 
VM/UV/VX/UX/RX/DX. および PC-98XA/LT/HA/D0/D0+、  PC- 
H98 で 1鉢 ソフト 辩 IJ 用で きません。 また、 PC-9801RL では ノーマル グラフ 
ィ ッ ク =E~ ド 用 可能です。 

- EPSON 製 PC-386/486/586 シリーズの パソコンで feflj 用 可能です。 
-; -CPU わ5 V30、 および 80286 のパソ コ;/ T はこ" flj 用で きません。 803865X1^ の CPU を搭 
載し; ソコ ン rfflWJ 用 く ださし Ac 

• 1 6餘 示わ^! 能な カラー; ぁ^« の ノー  卜 パソコンで WiJ 用 可能 7TT。 

•  8 醻調 液晶 ディ スプレー^ 備 している ノー  ト J 、'ソ コン でち 利用 可能です。 ただ 

し、 カラー アニメ ©$| 胙 嗎 合 は、 國が 見つ' らし^ どの 魏を きたします。 

-顧 ディ スブ b "の タイプに よって は、 赚の ため、 アニメーションさせる と 見 
にくくなる 場合が あります。 

•  メモリー 

本ソフ 卜 を こ 利用す るに は、 1 .6 メガ バイ 卜社 メモリー ゎ礙 です。 
:  ?§« メモリーが 本ソフ 卜 を 利用で きる 8 小の 1 .6 メガ バイ 卜の パソコン では、 次の 6 本の サン プ 
ル アニメの、 終わり (D~86 を 見る ことりで きません。 
〜サン ブト！!〜 

'クロ スフ アイ 卜、 TAMAU  [INCECT し I エンジン 1、 『0« いもおと こし 他 1 本。 
また. 魏 メモリー わ" Q.6 メガバイト 末 S の パソコン では、 ±！ 己 ン プル アニメの うち CWBC$: を 
■ttST 見る ことわで きません。 1KII されて いる 1 5 本 (W ン ブル アニメ  まで 見る ために は、 
3.6  メガ バイ 卜 ULh の メモリー/) 胃 7TT。 

秦 八ード ディスク ドライブ 

- 本ソフ 卜 を こ, 用になる に は、 7 メカ 'バイ ト髓 き容靈 を衝呆 した 八 ードデ 

イス ク ドライブ 力' 必要です。 

•FM 音 原 

•  NECJigiECDFM 音 原 を 難して いる パソコン では BGM 綠 しめます。 

； ノート パソコン CD« 合 は， NEC*tIEOFM 音 原 を ご 糊糊 合で も、 BGM ゎ鵪ら なし Ml 合が あ 

orr= 

•S:$1SMS-D0S 

•  NEC 製 MS-DOS の バージョン 3.3A、  3.3B、  3.3C、  3.3D、  5.0、  5.0A- 
HOXVT'n^ か、 EPSON 製 MS-DOS の バージョン 3.3、  5.0 な^^です。 

參 マウス 

• 本ソフ 卜 を 利用す るた めに は、 pc-980 1 用の ノ  （ス マウスわ^ zrr。 


ま 

參 Tew) ア^- ^~oifiyD«u て^ a さ： rut、  ia^cwv^ ルア^ を hjs 


ペー^い^ 色す ni ま、 カ^" ァ:^ mi にで t«m に 作れます 


定価 5,500 円 （本体 5,340 円） 


鲁 AS^-^ イス ト たちに よ IA  、サン ブル アニメ/ HKS され rt ほす 


プログラム ペガサス ジャパン 

渡 辺 雅央 

昭和 48 年 福岡県 生まれ。 ッ クー』 表 作 は、 
I キャラクター ッ クール 98  J。 そして、 E3S 八苦 
の 末に 作り あげた、 この 〖16 色ば たばた アニメ 
ッ クール J で 2 本 目になる。 大 仕事 を やり遂げた 
仕 » ^れも 見せず、 「次 は Windows だ！ 丄 D 欠 
を鹏し ru て くれ!」 と 意気 も揚々 である。 


- 

. ― ノブ 

—- —- ン 

'^にし -リ 

^ も 


ASCII 

テ— スク s ブック 


16 色ば たばた アニメ ッ クー) レの 概要 2 
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アスキー 出版 局 


PC-9801 が あれば 手軽に アニメ ーシ ョ ンを 作成で きる ！ 


みなさん は， パソコンで CG を 描いて 楽し 
んだ ことがあります か？ モノトーン でも 
楽い、 けれど， 絵に 色が つくと もっと 楽し 
い- 絵 を lt'< 描く こと も 楽しい けれど、 そ 
れが 動いて アニメ ーシ ヨンしたら もっと， 
もっと 楽しい- 絵 を 描く こと， 色 を 塗る こ 
と， 絵 を 動かす こと： そんな おもしろさ を、 
いろいろな 人に 知って もらえたら. そして 
それが、 誰でも 単に 実現で きたら： そん 
な 思いから、 この 「16 色ば たばた アニメ ッ 
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クール』 は' k まれました 

この ソフト は、 PC-9801 で カラ一アニメ 
ーシ 3 ンを 作成で きる ツールです アニメ 
—シ ヨンと いっても， 劇 坳 公開の ための * 

的な ものの ことで はなく， '、ラ '、ラマン 
ガ （ノート の 中 隅に、 iW のぺ一 ジ と は 少しず 
つ 違う 絵 を 描いて いき， ダーソ とへ 一- r 
めくって いく， ァレ です に 二 近い ものて 寸 
落 書 き^^で アニメーション が 作れる. そ 
んな ツールです： この ソフト を 使えば、 持 


別な ト能 かな ： - こも、 マ 二  メーシ ヨンのお 1 
* がな くても. ^もが アニメーション 作家 
に できる のです 

ri6 色ば たばた アニメ ッ クール j の 前身に 

当たる I" ばた ばた アニメ ッ クール J  (1993 年 
IMS) でぶ. モノトーンの アニメーションし 

か 作 浚で きませんでした： です が、 この 
ri6 色ば たばた アニメ ッ クール j では、 16 色 
一 7       -  -.' う f おられた 色 数で は あ 
ります が. * ラーの 絵 を アニメーションで 


I 


きる ようになりました。 

ご存じの ように アニメーションと は、 あ 
る 動きから ある 勅き までが つながって 見え 
るよう に、 1 カット 1 力 ッ ト 少しずつ 連う 絵 
を 描き、 それ を迚 続して I び^す る ものです 
ゾ ii 絵 はもち ろん のこと、 動いて^ える ため 
に 必要な アニメ一 シ ョ ン ハタ一 ンを すべて 
描かなければ なりません また、 アニメ 一 
シ ョ ンに 必^な 絵 をす ベて 描 t  、たと しても、 

'm の 動 きをう まく 再現で きて i  'なければ、 
'； £ 成した アニメ ーシ ョ ンは 不自然な ものに 
なって しまいます アニメーション 作り は 

A: 変 根気の 1  、る 作業です が. それだけに 作 
品 力'' 完成した ときの 満足^も 人き いもので 
す みなさん も、 この ソフトで アニメ一 シ 

-j ン 作りの^ 醐味を 味わって みて ください 
この 「16 色ば たばた アニメ ッ クール J で 
アニメーション を 作る に は、 人き く 分けて 

ふたつの 方法が あります。 ひとつ は、 r に》 
で 元 絵 を 描き,、 さらに 九 絵と は 少し 違う ァ 
二  メ一シ ヨン ハ ターン を 必^な だけ 描 i  、て 
いくとい う な 法 もう ひとつ は、 "部品" 
(絵 を 構成す る ハーツの ような もの だと w  - ) 
てくだ さい） を 組みな わせて、 元 絵 ゃァニ 


メーン ョ ン パターン を 作る 方法 
です-, この ツールに は 刀から 

36 M ^の 部品が 入って います 
が、 ものたりなければ 自分で ォ 
リ ジナ ルの郃 品 を 作る こと もで 
きます あるいは、 1:^ の ふた 
つの// 法 を 組み合わせて 使う こ 
とも" f 能です： オリ ジナル の 絵 
に は 自信がない とか、 めんどう 
く さそう だとい う 人で も、 部品 

の iHl み 合わせなら 簡単に でき ま 
すね， 分で 1 カツ ト ずつ 絵 を 
描いた 埸合も 部品 を 使って 描い 
た埸 合で も、 16 色 （+ タイ リン 
グ） を 使って、 好きな 色 をつ け 
る ことができます 

描いた 絵 は 連続 再' 1: させる こ 
とで、 ヶ派な アニメーション 作品 

に n:i. がります f« は 方法 を 詳しく 設定し 
て やれば， 「あの 力 ソトは 長め にしたい、 こ 
つち は 短くて いい— なんて ヮガ ママな 要求に 

もこた えて くれます カット ごとに BGM や 
効果音 をつ ける こと もで きます から、 申に 
絵が 動 I  、て t  、る だけ というより は、 ^成 し た 


ひとつの 作品と して 愛着 を 持って いただけ 
るでしょう。 絵 を 描いたり 再生 方法 を 設定 
したりと いつ た 作業 自体 は シ ン プルです が, 
アイデア 次第で プロ 顔負けの アニメーション 
も 作る ことができる 、 それが 『16 色ば 
たばた アニメ ッ クール J の 魅お なのです。 


色が つくだけ で、 絵 *_6_ かす ことが 

とて ip* しくなります し、 表現力 も 

アップし ます。 あなた だけの 自由な 


絵 i くの： esix は， "li 

集" という 機能 を 使いましょう-, - 絵 

をた くさん 描く ことなく， 手 «« にァ 

ニメ —シ ヨン **st れ ます： 


簡単、 シンプル、 使いやすい。 それが 一番の 魅力です。 

1 , 手描きの 絵/) 通う き "^^〖こなる^ _ 


「16 色ば たばた アニメ ッ クール j では、 ァ 
二  メーシ ヨン させる^ を 描 I  、た 1 ページ 1 へ 
ージ を、 "背聚 "と 呼びます "背饮 の 編集" 

を ifi 択 した 場^に は、 アニメ ーシ 3 ンに必 

要 な すべての 絵 を、 r I ^ で 描 くこと になり 
ます アニメーション を 作成す るに は、 そ 

の!!！; きで 使う ページ を、 1 ページず つ， すべ 
て 描かなければ なりません。 ですから、 50 
コマ 分の アニメーション を 作る に は， 50 ベー 


ジ 分の 絵 を 描く わけです： また， なめらか 
に アニメーションさせる ために は、 前の ベー 
ジに描 '、 、た^を 参^に して、 少しずつ 内容 
力'' 違 う 絵 を 次の コマ を 描く 必獎が あ ります 
こ れ ら の 作業 を 効率よ く 行な える ように、 
,'16 色ば たばた アニメ ッ クール J に は 前のへ 
ージに 描いて ある 絵 を ^かして W る ことが 
でき、" 透かし 機能" が 用意され ています。 
ま た 、 「M じょう な 絵 を 何^も 描 く の はめん 
どう だ」 という 入 もい るかと 思います： そ 
んな とき は" ベ一 ジコヒ 一"の 機能 を 使い ま 
; 前の ページの 絵 を 


まるごと コピーして、 勋 きをつけたい,'' 
だけ を 描 き 直せば I  、1  、のです です か ら 、 
作 紫の f 間の 時間 を 尺輻 に ft ける でしよ う 

線！ 弧を描いたら、 次 は^ 色です. 16 色 
(+ タ イリ ング） のなかから 好きな 色 を^び， 
塗りたい ところに ■ いていく ださい。 色の 
逸び//, 組み IV わせ、 センスが ^われる と 

こ ろ です か ら 、 衲 W が t  、くまで ジ ッ ク リ 挑 
敉 してみ ましょう 彩色の 作 « が 終わり、 
絵 (背 资) が 完成 し た ら 、 m. して 動き をテ 
ストし ましょう: これで， 念 のォ リジナ 

ル アニメの^ て 寸 ！ 


16 色 + タイル パターンで、 色 を 使いこなそう ！ 

使える 色 は. 最初から 19 定 されて いる 16 色と， その 各 色 を タイ リングした 色です。 
また、 色の « 成 要素 を讕 節して、 自分で 色 を 作る こと もで きます 
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部品の 編集 


"背景の 編集" では、 自分で 1 ページず つ 
絵 を 描 きます が、 " 部品の 編集 " では あら か 

じめ W 怠 さ れた部 ん', を 組みれ わせる こ と で、 

アニメーション を 作成し ます 
この" 部品'' と は、 " 部品 エディ ター" で 作 

さ れ た 単純な 形の こ と です . 部品 は 、 
ひとつひとつ を^ 体で も 使えます し、 搀敉 
の ^ん' , を 組み合わせて 1 枚の 絵 を 構成す る 
二と もで きます たとえば、 ¥ が幽' 面 左上 
から /i 'ドへ 移動す る、 5 ページの アニメ を 
f ト: る 埸合を 考えて みましょう： 

" if はの 編^ "では、 5 ベー ジ 分の アニメ 
'、ターン を 1 ページ 1 ページ、 すべて 自分で 
描かなければ なりません -//, "部品の 
お 比'" では 1 ページ H と 5 ページ 1 1 の 絵 を 作 


成す る だけで、 間の アニメ パ 
ターン は コンピュータ 一力 ''に| 
動的に 作って くれます H  え 
の 部品 を 1 コマ M で I 两面 左上 
に、 5 コマ II で 闸 面 ff  I 、に^ 
く だけで いいので、 "背^の 
編集" に比べて 効率的に 作業 
を 進められます。 

このように、 機能 を 
活 ffl すれば 少ない 労力で 手 
軽に アニメ ーシ ョ ンを 作成 
できる でしよう： もちろん、 
"背景の 編!!:'" と 組み^わせて 作画す る こ と 
もで きます。 用途に あわせて、 ふたつの 編 
* 方法 を 使い分ける こと 力 ；、 効率的な ァニ 
メーン ヨン 作 り の 第一歩な のです。 

「16 色ば たばた アニメ ッ クール』 ならでは 
の 便利な 機能 を、 実!^ に沐 験して ください。 


部品 編集で ラク に アニメ を 作ろ う ！ 


3  - 連, 生胄翳 アニ^^ よか! 


" 行 W の 編 " や " 邰品の 編 tlS " で 絵 を 描 I  、 
ている 最中に アニメ ハタ一 ンを する こ 
とがで きます 力'、、 それ はあくまで" テスト'' 
に 過ぎません 作品 をき ちんと アニメ ーシ 
3 ン させる に は， メ イン メニューの" 迚! ^リ 
卞.榨 能" を 使いましょう: 

二の ソフト では、 お 使 i  、のハ ソコン の^ 

ん: にもより ます 力；、 も i 人で 128 ページの ァ 
ニノ を ひとつの" ファイル" として 編集-を ず/ 
なえます： そして、 迚続冉 '1:. 機能 を 使えば、 
最大 100 フ アイ ル までの アニメ ーシ ヨン を迚 
枝して 再生す る ことができます 

ですから、 300 ページ、 400 ページと いつ 
た IkiU アニメ を 作 り た t  、場合に は 、アニメ 

-シ ヨン を 適、 L'i な シーン ごとに KW り、 フ 
クイ ルを 分割して ください。 完成した 各フ 
アイ ルを 連統 再生す: Ktf, 1 本のお 編 アニメ 
として 楽しむ ことができる のです： このと 


き 、 再生す る" 回数" か" 秒 
数" を 指定で きる ので、 好き 
な 時間、 好きな feMR を fig 
してみ ましょう。 

さらに、 1 ページ ごとに、 
BGM や 効果音 を 設定で きま 
す こうして きに よる^ 出 
を 加える ことで、 あなたが 作 
つた アニメ一 シ ョ ンを グッと 
味が ある ものに できる はずで 
す BGM は 31 曲、 幼果音 
は 20 種類が 用意して あ^!! 

す 作品の 内容 や 好み ( ： rv わせて 曲 を ^せ 
して、 自由な 演出 を 楽しみましょう。 
兒せ塌 を 考えて ファイル を 編 第 し た り 、 

BGM や 効 *  &を 加えた り •••••• 映画監督 

になった つも り で、 作品の f  t ヒげに あたる 

*y 集 作^の 楽し みさを 休 験して みま しょう— 


長編 も 短編 も、 好みの 方法で 再生で きます 


n 

，™ 顯 

\m  'r 

で。 laWj 

ffils の 再 *M5» は、 乂ち ァ 

V^JtMai 存 してお くと- 次 

回に 楽しむ とき £5 です。 


初めと SK わりの 絵 を ItS する 

だけで、 中間の 絵 は コンビ ュ 

—タ ISJSasltei; ります。 


テレビ や ビデオで おなじみの、 プロが 作 
る アニメーション は、 透 叫 セル ロイ ドに絵 
を 描 t  、て 動かす' 'セル アニメ一 シ ョ ン" と 呼 

ばれる f- 法です： 「16 色ば たばた ァニ  メック 
一 ル』 と はだ I  、ぶ 違 う 作 り 力-なので すが、 ど 
ちら も 連続し た 絵 を 続けて 表示 して 動き を 


i^W する ことに 変わりはありません： プロ 
の R 事の なかには、 『16 色ば たばた アニメ ッ 
クール： に 応用で きる テク ニッ クが たく さん 
あります ニニで は、 セル アニメーション 
の 制作 過程 を 、 " ばた ばた 流" の アニメ 作成 
に 莨き^ えて 解説して みましょう： 特に、 


絵 を 描 くと き にぶつ か りが ちな 「どうしても 
自 然 な 動 き , 思 I  、 ど お り の 動 き がで きない」 
という 悩み を 持って いる 人 は、 プロの ァニ 
メー  ターの" 屮; 别 り テク ニッ ク" を マスタ一 
して、 より なめらかな 動き、 より 迫お の あ 
る 動き をめ ざして ください。 


一般的な テレビ • ビデオ アニメの 制作 過程 


セル アニメの 制作の 流れ を 図に してみ ました プロの 仕事場で は、 それぞれの 作業に 専門の ス タ ッ フカ'' いて、 分 れ1 で 制作 を 進め ま 
す "ばた ばた 流" では、 個人で 制作す る こと を |ぬ提 と して、 制作 作 紫 を ステップ 1~3 に 分けて 解説した いと 思います 


ステップ 1 


ステップ 2 


ステップ 3 


企 画 


どんな 作品に する のか、 予算 は？ ス ボン サ 一は？ 
制作 スタッフ は？ といった こと をミ夬 めます。 


シナリオ 


セリフ や 場面の 状況 を 锐 明した もの。 文章で 表現 さ 
れ ています， 芝居 や ドラマの 脚本と 同じです。 


シナリオ を もとに シーン や カツ 卜 ごとに 絵 を 起こした 

もの： や カメラワークの が 入ります。 


テレビ や スクリーンの フレームに 合わせて 描かれる、 
原画と g 景の ラフスケッチに あたる ものです。 


原画 


絵コンテ を もとに. キャラクターに; 支 をつ ける^ 
です。 動きの ポ イン 卜と なる 絵 を 描きます： 
、圍圍 一 


作 監修 正 


作 SS« による 修正： 複 SS の 原画 マン 猫いた 

の、 絵柄 を 統一す る ことが おもな 目旳 です。 


動 画 


仕上げ 


透明 セル ロイ ドに クリーン ナップ された 動画 を 卜 レー 

ス （コピー） し、 されて し、 る 色 を 塗ります。 


原画と 原画の 間の 勖 きを 描いて 動き を 完成 させ、 ク 
リーン ナップ (瀾 塞） します. 


背 JS とセ〗 を 重ね合わせて、 JgS どおりに ひと コマ 

ひと コマ、 フィルムに 撮影して いきます。 


一 


レイ ァゥ 卜 を もとに、 セルの 背景になる 絵 を 描き ま 
r. 紙に ボス タ一 カラ一 や 絵の具で 描かれます。 


撮影され た フィルム をつな いで、 1 本の 作品に する 作 
業。 シーンの 長さ を 頃 節する 場合 もあります。 

>^ 

アフレコ 

繊 集した フィルムの 映像に 合わせて， 声優さん wis 
を 入れ、 効果音 や 音楽 を 録音し ます。 


喊はー アイ 5^ 繊繊 


ノフト を fc ち 上げる 前に、 どんな 作品に 
する か を 考えて おきます, プロと 遠って、 
s , 、で アニメ 作成 を 楽 し むので すか ら 、 z 
s による シナリオ は 必要ありません が， ハ 
ノコ ンを 目の ij なにして ォロォ 口し ないよう 
二. あるお^ は^: を 練って おきます:. まず 


は、 簡 举な線 や 図形 を 使 つ た も のか ら 始め 

ると いいでしょう がだん だん 別の 図形 
に 変形 したり、 あっち こっち 飛び |"| つ た り 
する だけで もケ- 派な アニメ ーシ ョ ン です 
教科書の はじつ こに パラ ハラ マン ガを 描く 
ような 気^さで 考えて みましょう 


4 プロが 使う 絵コンテです。 画面の 
ィ メ 一 ジゃ各 シーンの 長 さ な どが 指定 
して ある、 アニメの 設計図です。 "16 
色ば たばた アニメ ッ クール'' でも、 長 
い 時間 W 品 を 作る とき や 友達と 共同 
で 作品 を 作る とき は、 簡単な コンテ を 
作って みるの もい いでしょう。 


Ltov*^v よ 作画 開始 


原画と 動画 

ステ 'フ 2 は' お 際に 絵 を 描 t  、て! IVJ きをつ 
I  5 作函" 作業です。 プロの 仕事で は、 作 
S.i"  S 画" と "動画" の ふたつの 段 接に 分け 
て 行なわれます。 

；に^ きの ホ 1 >  I- ヒ なるお: を 描 
： . 〉 ゆ: 画と 原画の 間の 動き を 勅 iiiii で 邯 

mm で 椅子に 座った 人 を、 'お i 由 i 
： -： '.ち 卜 がった 人 を 描いた とすると、 则 
： t,  ft 子から 腰 を 浮かせ、 徐々 に 立ち 
上がる » 子 を 指定され た 枚数の 絵に する の 

：' 二の ように、 WM と 原 固の 間 を if. め 
る作臬 を" 中 割り" といい ます (右 ほ 参照)。 

二.； うに 構えの 作業に すると， 効 
； 'だけで はなく、 作品 全体 を 通して 
S たと きの メリ ハリ がつ け やすいと いう 不 ij 

-. ク. ます 中' 别 り は、 " ばた ばた " で も 
，、H  ；: する テクニックです 


o 


0 

原 
画 


中 割りの 枚数 は. 同じ 動きで も スピード によつ 
て 変わります。 ゆっくり なめらかに 動かすなら 
多ぐ すばやく 勳 かしたい とき は 少なく します。 
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ばた ばた 濂中 MO 


中 割 り では 、 原画 力、 ら 原画へ スムー ズに 
つながる 絵 を 描きます。 そのために は、 前 
後の 絵 を 常に 見ながら 作業 をす るの が 番 
です。 プロ は ライ ト テーブル を 使って、 前 
の 絵 を ii かして 兒 ながら 描きます が、 ばた 
ばた アニメ ッ クールに も ライ トテ一 ブルに 
あたる 機能が 用意され て t ほす 

2 色 モードの 背 は幽 【おで、 シフトキー を 押 
しながら ページ を 変える と、 直前に 表示 さ 


れて I  、たべ 一 ジの 絵が >'人 色で 阀面 上に 表ポ 
されます. _ し 力' も、 シフトキー を 押しな が 
ら 連続で ぺ ージを 移動させる と、 、'li 色 の 線 
は 消去され ず、 どんどん t ね 書きされ ます。 

この 機能 を 使えば、 最 m と 最 後に あたる 原 
固 を 両 方 透かして 見ながら 中 割り をす る こ 
とがで きる のです： ですから、 描き 進める 
う ちに に 描 t  、た 絵と 追う ものに なって 
いた、 という お 険 性が 少な くな り ます。 


プロの 使う ライ 卜 テーブル。 すりガラスの 下に 蛍光 な が あ 

り. 動画 用紙なら 2~3 枚 を 透かして 見る ことかで きます。 


人物が 立ち上がる 動き を 中 割りして みます： まず， 1 ベー 
ジ 目に 座って し、 る 人 を 描きます。 これが 願 ' です。 


次に、 3 ぺーシ 目に 灰色^つ ている 願 1 战 を^^に、 
立ち上がった 絵 を 描きます： これが 原画 5 になります- 


さらに シフ ト+" を 押しながら ページ 2 に 移動,. 2 枚の 原 
画 ゎ两方 透けて 見えます. あと は 間の 動き を 描きます。 


ばた ばた 濂中 割り 


ばた ばた アニメ ッ クールに なされた も 
う ひとつの 中 割り 機能 は、 部品の 6 動中别 

0 難です ： 原画に あ たる ページ に 部品 を 

配^ すれば、 あと は コンピューターが 自動 

的に その 間 を 埋める よ う に 動 I 由 i を 描 t  、て く 
れ るので す 。 ただ 部品 を 移動させる だけで 
はなく、 回転 させたり 変形 させたり、 拡大 
や 縮小 を さ せな が ら 動かす こと もで きま す。 
計 第に よって 中 割 り を 行なう だけな ので、 


そのまま では かな り 機^的な 動 きになって 
しまい ますが、 動画に あたる ベ一 ジの勑 き 
も 簡単に 修 正 する ことができ るので、 ちょ 
つと 手 を 加える だけで、 自然で スムーズな 
動 き を 作 り 出す こ と がで きます： 図形 的な 
絵 や 直線 的な 絵 を 動かす に はもって こいの 
機能です 部品 自体 は あまり^ 雑な 形 を 作 
る こと はでき ません が、 中 割り 機能 を 使 i  、、 
卜 描 き W に 動き を 研究す る こと もで きます: 


いくつか ©SB 品 を 組み合わせれば、 人間 や 動物な どの 
な 形 を 動かす こと もで きます 応用 範囲の 広し M» 能です。 


― 'jut  •  "  -k'M 


部品の 自動 中 割り « 能で 中 割り をして みましょう： まず、 
ヒョコ OgBS を 1 ページ 目の 左下に 配！！ します。 


いて 8 ページ 目に 移動して、 ヒョコ を 画面 右上に 動かし 
ます。 ついでに 默 して 回 IS もさせて みます。 


そして、 2 ~7 ページ 目 を 見て みると、 コンピュータが ィ立 
■ も サイズち 形 も 正確に 中 割り して くれてい ます,.， 
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o 中 割り 次第で 動き はこん な に 変わる 


中 割 りで もっとも "S 要な の は、 「何枚で 割 

る 力'、 と 二で 割る 力'」 という ことです 'f'i'flj 
i  n;t 、 勅 きの 所要時間 と 関係が あ り ま 
-- たとえば、 ある もの を If ねかけ て 幸ム 
： て た ••  >iy ft,  8 ねの 絵 を 使 つて m お させる 

-ニ  —  .  24 tW'£ つた ほ う がな め ら かな 動 き を 
- ます 16 色ば たばた アニメ ッ クール j で 

； '、ノコ ン の 機 稀に よ り ス ピ 一 ド は 
；- ますから、 1 枚 あたりの 表示 時間 を賴 
たと き、 何 ページで 1 秒になる か、 |'| 


分な りの データ を 取って おく といいで しょ 

う また、 IriJ じ 1ぉ 一で も、 どこに どんな 絵 
の 中 割り をす るかで、 効お は 連った ものに 

なります。 下の 3 つの 例 を 参^に して、 効 

宋を 確^して みて ください 

中 割 り に は、 絶対に こうしろ、 という 决 
まりはありません 作った アニメーション 
が 思 つたよう に 勅かなくても、 I お W は 描 き 

直さずに、 中 割 り の 枚数 や 詰め ti を 変えて 
試して みるの が、 I： 逹 方法の ひとつです。 


B  - ァニ  メー 

ノョ ンの 指定 國 

アニメ ーショ 

ン 16 回 

部分 繰り返し 

Ip.P1 

開始 ページ 

終了 ページ 

14  l«M 

部分 繰り返し 

回数 

3 

アニメーション (Wi 定 ウィンドウ。 ここで 設定す る 絵の 表 
示 時間に よって， 中 割りに 必要な 枚数り5 S わります。 


ボール を はずませて みる 


t かした し MJlBf に そって 箅 分割す る こと を' '均等割り" 
としん、， 一本 頃 子な 動きになります。 はずむ というよ 
z.  » 多 動して いると し、 う 印 きです。 


どちら かの 原画に 寄せる の を "結め 割り " といい ます,: 
スピード fi1® 匕す るた め， 効果の ある B きをし ますが、 
これち はずんで いるよう に は 見えません。 


原画の 


原画 (D 


同じ "結め 割り'' でも， 詰め 方 を 変えて みます。 やっと 

はずんだ ように 見えました。 さらに， ポー を 把 匕 

させる と、 よりそれ らしく 動きます。 


醮％ 音' で杜上 I チを智 滅 


ステ ■) ブ 3 は I  、よ I  、よ 仕上げです。 まず は 
« いた 桧に色 をつ けます。 塗り絵 感覚で 思 

_  'に 色 をつ け まし よう 当然、 色 も n 
tt に 作る ことができます 《 気をつけ るの は、 
ベ 一 ジ が 変わって も 同 じ 部分 は 同じ 色に す 


1=~  、て^ 画 を 描き、 1 6 色 =E~ 卜て" « 色 ま "as われば， 

ぢ 5 目の前です。 ー搬を 描いて、 パ レツ 卜の 点 j 威 機能 

亏5: て. ^ほ顿 果を 狙って みても おもしろし、 でしよう。 


ると いう こと だけです。 です が、 逆に 1 枚 1 
枚の 絵で 色 を 変えて、 形と ともに 徐々 に 色 
も 変わって いく アニメ もお もしろ I  、かも し 
れ ません： 

テレビの ように、 アニメの 動きに なわせ 
て; け fft さんが 声 を 入れる こと はでき ません 
力;、 ばた ばた アニメ ッ クールで は、 作った 

アニメ に 効果^ と BGM を 入れる こと がで き 

ます "アニメーション のぶお ど" ウィンドウ 
で、 あらかじめ III, なされた 幼 * 音 や 音楽 を 
どこで I ぬらした （ 、かを^', ど する だけです 

ま た 、 DISK&BOOK シリーズ 「音楽 ッ ク 一 
ル ログイン 版 ミュージアム J などで |'| 作し 
た き 楽 を BGM として 鳴らせ ま す 


O  - アニメ ーショ ンの 設定 - 


拡 58 子が MML の ファイル は BGM として 設定で きます。 
また、 効果音 だけで も 62 種類が 用意され ています,， 場面 
にあった 音楽 や 効果音で 作品 を 盛り上げましょう。 
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「16 色ば たばた アニメ ッ クール J に は、 プ 
口の アニメーター による 原画 、 麵 をパソ 
コンに 取り込んで 作った、 サン フル アニメ 
が 収録 されて います 瞎 阀 制作 を 担 当 し た 
の は， ：超1 ゆや^^ マ クロス」 を 初め、 テ レ 
ビゃ ビデオの アニメ でお^ されて いる^^ 

-郎 さ ん です 令 回 は 板 野 さ んの ご 好意で、 


ビデオ アニメ  'マクロ スフ ラス * で' お 際に ゆ 

w した 原画 を， r ばた ばた』 用に アレン ジ し 
ていたた' きました ミサイル ゃ戟 め! 機が デ 
イス フレー^し と 暴れ回る さま を， じつく 
りと^ 赏 してく ださい： また、 フ 口なら で 

はの 枝 を 研究 M 料に して、 自 分の 作品 f1: り 
にも 役立てて ください： 


究極の アクション、 「板 野サ 一力 


う ミサ ィ Jj^^^^pi 

^アイ トを 1^>| ムげる lii^fct  i 

卜へ、 & から ふ: へ、 し'! から f-iffl へと お '1：^ 
無尽に 駆け M る 力 メラ ワーク ^在の ァ 

二 メには 7 入' かせな i \   わと ス ピー 
あふれる ァ クシ ョ ン シーンの リひ は ともい 
える のが、 板 野 郎 さんの 作品な のです c 

'80 年 ごろから、 SF アニメに ちょっとし 
たや^が あ りました： ^までにはなかった 
新しい アクション が 突如と し て舰 し たの 


の 斬 靳 で 力 ' -^mp  ：  ：„(! も 力 'お きまし 
た そうし^ wife を 描'. •'：•. 、るの 力;， 

mi- -郎 という き I"- アニメーターで あると 
知られた とき、 いつのまにか, 誰から とも 
な く  ？) おの 作品 を " &野 サ 一 カス" と 呼び 表わ 
すよう になった のです 今、 テレビ や ビデ 
ォで 見る ことので きる アニメの ァ クシ ョ ン 
シーン は、 多 かれ 少な 力' れ、 サーカス 
の!^!? を受: ナ て'.  > ると i  、つて t  、i でし よ う 


板 野さん 匾菌 の條正 画です い この 修正 画から、 あの 迫力 
あるかつ こいい アクション シーンが 住まれる のです： 


参 


ぬれて 飛 055 ぅミ サイ〗^?. これ こそ ネ 51? サー ：6 
I 骨頂と もい える アクション シーンです：. 


テレビ 版 マ クロス より ス ビー 卜! S あふれる シーンで 
す: 1 0 年！ •ILh 前 Oft 品と は 思えぬ 迫力が あります。 


OVA シリーズ マ クロス ブラス. より. さらに 進化した 
ffilf ァ クシ ョ ンゎ観 で 楽しめる 作品です c 


.攀 テレビ ほ 8>9 空 マ クロス & ビック ウェスト ©OVA シ リース MACROSSPLUS    1 1994 ビック ウェスト/マ クロス！! 作 委桑会 写真 » 供/バン ダイ ビジュアル 株式会社 


サンプル アニメ はこ う して 作られた 
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板 野 氏に よる 原画 


板 野さん が 通常 描 I  、て I  > る 原画 はテ レ ビ 

や ビデオ 作品 fl! なので、 線 も 動き も總密 す 
ぎて、 『ばた ばた J に祯み 込む に は 少し 無 押- 
が あります。  そこで、 今 m は 特別に r ばた 
ばた j 用に、 「マ クロス プラス j 第 1 話で 使 
m し た厣 画を修 e しても らいました 絵が 
つぶれて しまわな いように、 康 画の 線 を 少 
し^らし， コンピューターで 表ボ しきれる 

： い'：! 1»カ きを 多少 変えて もらって います 
二う し て 修正 された 厣函を もとに、 動 ま 
ンが中 割り をし ます 


ばた ばた 用の 原画 作業 中の 板 野さん 
ン シーン を再说 する ために、 统み 込んだ と 
ないよう， ほとんどの 原画に 手 を 加えて くださし はした 


^した 原画に は， アクション 

ます。 この 原画 を もとに. 動画 マン/)5 JiS 
どおりに 中 割 り を すれ は、 作画 作業 は 完了です ^ 


原画 を スキャナーで 取り込む 


» 画用紙に 描かれた 動 Pi は、 そのままで 
二  'ばた ばた j で fli 川す る ことができ ませ 
. スキャナー を 使って、 絵 を 1 枚 1 枚 取り 
；丄 む 必^が あります スキャナーと は、 絵 

や 写真な どの ゆ i 像 を、 コンピュータ一 で^ 
できる ようにす る 機器で， ちょうど コピ 
一機の ように， ゆ: K を コンヒ ユタ 一に^ び 
する ものと やえて ください 今 ||'| は、 まず 
釣 I 由 j を スキャナー で ほかの グラフ ィ ック ソ 
フトに 取り込み、 さらに その 幽' 像 を 『ばた 
二た. に^み 込む //法で 作 衆 をし ました 


1 35 枚に もお よ, 3i 絵 を， 1 枚 1 枚 グラフ 
り 込んで いきます。 きれいに ク U ン ナップ' 

をく ずさない ように、 精度の 高い スキャナ' 


を、 さらに ばた ばた に 読み込んだ 画 
くなります が、 十分に 動かせる 絵に なり ま 
WBPC?^ を ドッ 卜條 正で 整えて いきます： 


ぱ たばた 上で 修正、 そして 完成 


すべての 動 を r ばた ばた j に 銃み 込ん 
たら、 細かい 線の 修 it: をして、 色と 音 をつ 
けて 仕 ヒげを します 途中で 色が 消えたり 
変わった りする 現^  (色 ハカと いいます） 
が 出ない ように 注意して、 原画に ある 指定 

ビ おりに、 1 ページ を 塗って いきます C 

'i 然、 ハレ'' ノ トも アニメに^ わせた ものに 

変えて あります。 BGM はスリ リングで スピ 
- ド感が ある もの を. 幼1  未1^ もなる ベく 阀 
面に 合った も の を 設定 すれば、 完成です。 
26 ページからの 解説 を 読んで、 サン フル ァ 
ニノ を: おしんで ください 


,レ  ばた ばた amts^rf 
分に 発揮した サン フル アニメが できあがり 


1 1 


サンプル アニメの 原画 を 描いて くださった、 アクション を 描かせたら 

日本一の アニメーター、 鹏ー g|5 氏。 そして、 メカ デザイナー、 演出 
家と して、 また 『マ クロス』 の 育ての親と して 活躍す る 河 森 正 治 氏。 
この 両氏が、 アニメーション のこと、 最新 作 『マ クロス プラス』 のこ 
と、 コンピューター のこと を、 熱く 語って くれた "ばた ばた スぺ シャ 
ル' インタビュー"。 キミの 創作に 役立つ 話が、 必ず 聞け る はず だ。 

PROFILE  PROFILE 


板 野 郎 ： ほ 和 34 年 3 月 11 日 生 まれ- アクション シ 

—ンを 描かせたら 日本お 数の アニメーター r 機動 戦 
士 ガン ダム j から 原画 を 拟 当: 主要 作品： 『伝説 巨 
祌 ィ デォ ン 発動 編』 （作陋 ) 、 『超時空 要塞 マ クロス』 

(メカ 作監、 原画)、 『メガ ゾーン 2311』 （メカ 作監、 絵 
コンテ、 監督） など-. スタジオ' ダス ト 所属： 


河 森 正 治 ： 昭和 35 年 2 月 20 日 生 ま れ 。 学生時代 、 

r 宇' お 戦艦 ャマ ト j などの メカ デザイン を t- 掛けて い 
た" スタジオ ぬえ" に、 遊びに 行つ たのが 緣でァ 二 メ 
業界に。 デビュー は r 宇' お 海賊 キ ャプ テン' ハ 一口 
ック j の ゲスト メカ デザイン。 代表作 は， なんとい つ 
て も 「超時空 要塞 マ クロス』 （監督、 メカ デザイン）： 


r 


ISMiO. ―」」 ほ 上 VibYf 


セルと CG の 合成 は 
手探り 状態で 進めた 
プラスアルファ" (0 試みだった 

♦ マ クロス ブラス」 で CG を f' おおうと 思 
^たの はどう してです か？ 
^ フ ラス. つてい ぅ以 に は、 今までに 
ない ブラ ス アルファ 一の 要素がなければ 作 

, る 煮 味がない， せつ-か. くお^ 4^^^^ 

^の 予算で CG 力'' 使 え ^代 になって 善 たん ノ 

■: —や あ、^ せる こと は みんな^ しちや， t 
おうと 思つ たんです。  、 
♦ ：ウ. な. な^^いもあった んぷ： すか》 ' 
fm あります ね。 ただ レ,、 らと 
いって 奇を てら う の はい や だ し 、j ^やん と :，- 
- -ミ ； — はまる:」:.、 み ^ビ つて 感じです ね。 
♦       は^りよ ました か？ 
Bs うんぐ いい 線い つたと 思う ね,， やつ 
^ て もお もしろ かった し。 - 

€S  CG で やる つて l«i いたと き は 「負けて た' 
まる 力' パカ ヤロー」 と 力' 思いました けど （笑)。 

二の 人 は'、 先人 観と 力 、お、 り を I お^/力 ： 
にに してる 人な ので （笑)。 ' に 

CG で やった 力が キレ ィ なんだ けど、 - つ 
わざと 手書きの 原画 を スキャナーで 取り込 
ノ： 1 と 力'、 いろいろ 試して みました よ. 

Em れは今 iui お 願 i  、した サンプル アニメと 
& じょうな 力' 法で すね。 

^5  CG は 入^の 感^ による デフォルメ 力； 
苦手なん です よ。 たとえば、 移動して る も 
の は、 奥に 行く と 遅くな つて、 手前に 来る 
ともの すごく 速くなる。 だけど， 手前に き 
たと き、 一瞬で 通り過ぎ るん じゃなくて、 
^181 を 引き延ばしつつ 速く  W える、 みたい 
'ニ  ニ わ '、ヽ 板 野さん はでき るんだ けど、 CG 
'： 二 なかなか うまくいかなくて， 
«1? いつもの 作品と 違って、 他の アニメ 
—ターじゃなくて、 リンクス （マクロ スブ 
ラスの CG を 作った: と關 いながら、 

二.' つらに は 負けない そ'」 つて 思って 作 s 

してたん で （笑)。 

♦ き I も 原動力に なった わけです ね (笑), 

r^S  ンクス の 人^も、 CM なんかで 実 
与:: CG を^ 成って いうの はさん ざん やって 


るんだ けど、 「アニメと み 成して くっての が 
初めて だつ たんで、 それが 楽しかった」 と 言 
つてく ださいました， 

令お たがいが 戸 探り 状態" ef^ り I. げたって 
^じです か 

设^ gcG の シーン 見た とき は、 どう 


'^B つ 


しよう;^ s つた もんね （笑)。 うわ あ、 み 

たい リ^::  ,4^':、 

dHfjV) デモ w たと 

ぁ心巧!^ ん f よ ぶ/^' ら、 これ はこ 
.. tY.Z. う X ァ ：ヌク 卜 力 わ つて」 つ て 説明 
をし てん 誰も ほ W じお、 （笑)。 

4»4^^1:； でも、 Oig' の 作桨 は、 V- し - ' 
•4 き c/f でもあった わけです ね 
；' 可 森 うん、 あと、 リンクス さんの CG だけ 
じ やなく つて， メカ デザインと Macintosh 
の オペレータ 一として 人って くれてる， fAi 
山 君っての がいて， 彼が すごく がんばって 
くれて セルで 作る よりも. MairTilli'l 取 
りまん. マ加 ェ する ； と で^ 今までと 遠 う 質 
慼の nijiifii が 作れた ビ ，. . 
板 野 でい ふ ど， g> 下に;;!: 色が 映つ 
てる少 二 v と か、 啦 波が ダ1 r 一って 流れる 


rl - 

■   ■ 一 

靈, 

>N 屬 

超時空 要塞 マ クロス： の アイドル、 リン • ミン メイ C 

彼女わ^！ した ヒロイン 像 は， あまりに ち«大 だ。 


とこと か は、 リンクス さんに 負けない よう 
にって， 佐 山 « ががん ばったんで すよ、 背 
景 とかで も、 これが なんで こうな るんだ つ 
てく らいに すごい 加 I： をして くれたし。 佐 
山 君 さまさまで すよ （笑)。 
河 森 いや、 ほんと。 セルの ほうで も、 入 

問の 透 j^ta 解っての があって， ヒ がって き 
た セルが ちょっと ィ メージ と 遠って たんで、 
佐 山 君なら なんとかして くれる はず だって 
(mo 持って つて いろいろ 試して もらって。 
そういう、 プラスアルファ一 をつ けて いく 
つての が 今回の g 襟 だから， 非常にお もし 
ろかったです ね: 


10 年後の 決算 [  MACROSS  PLUS 


'82 年に 初めて テレビに s 場 し た r 超 時 
空 要^ マ クロス 』 は、 II 曙の «問 という 
« (映 時 問に も^わらず， r ガン ダム j 以来 
の 人^ ((を 博した 作品,. 劇場 版 『愛 • お ぼ 
えてい ます 力' j は 海外に も 進出した、 ii 
4： アニメの ひと つの 金' 尸 塔 的 な 作品 です。 

その マ クロス 力;、 10 年ぶりに、 新しい 試 

み と w 新の^ 術、 マ クロス 本来の ドラマ 
とァ クシ ョ ンを ひつ さげて 復活した のが 
『マ クロス プラス』 です。 その クオリティ 
—のお さは、 ファン ならず とも、 必見と 
いえる できばえです。 

■OVA シ リ - ズ fMACROSS  PLUS  Vol.1 J 

Ihc ^パン ダイ ビジュアル 株式会社 
定 础 78001 リ （ビデオ、 LD で 発売中） 
全 4 卷リ リース 予定 


場 版 f  S 時空 嬰 塞 マ クロス. る ビック ウェスト ©、»OVA シリ一 ス' MACROSS  PLUS 
©1994 ビック ウェス 卜/マ クロス K 作 委員会 写真 提供/パン ダイ ビジュアル 株式会社 
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頭 は 固い が 疲れ 知らず 
心強い 新しい パー 卜ナー 
それが コンピューター だ 

野 アクション は， コマ 数 を 落とす'' リミ 
テツ ド • アニメ" だから こそでき たもの だと 

うんて 寸 力;、 そのな 場から すると、 CG は 
& 威だった ん じ やな I  、です か ？ 

いや、 （^成と いう ことはないです ね。 
河 森の 要求が どんどん エス 力 レートし てい 
くんで （笑)， こっちが ある 程度の 芝 を 作 
れば、 それ を コンピューターが ゆ^して く 
れ るんだ つたら、 そっちの ほう 力; いいや、 
みたい な （笑 )- 


♦ よき 相棒って 感じです か. 

板 野 うん、 タップ (動 s 用紙 を 固定す る 

もの） が Mac になれば つて ^じです ね ； 
河 森 f- 描き だけの アニメ だと、 ものすご 
一く       がか かるんで、 リ テイク （やり直 
し） ひとつ 出す にしても、 「申し訳ない」 つ 
ていう も1 沖の ハー ドル を 越えない と （笑） 
それが、 コンピュータ一 だと、 「よし、 カメ 
ラ ワーク を 変えよう」、 「じゃあ、 3 分 待つ 
てくだ さい」 で 変わつ ちゃう わけです よ そ 
の！^ IX の 違いっての は， 物^ を トライして 
いくのが 楽になります よね。 
令そ の, な 味で も 『プラス』 は 成功だった 
河 森 そうです ね、 少なくとも、 " 実験的 " 


進化す る CG アニメ ーシ ョ ンの 世界 


テ レ ビの CM や 映 lihj などへの CG の 進出 

は y 货ま しい ものが あります アニメ ーシ 

ヨンの IH 界 でも、 セル アニメの なかに CG 
を 取り 人れ る 試みがず I  、ぶんん く から 行な 
われて i  、ま した: ィ ラス ト 的な セル アニメ 
と は朴 IH; がよ くないと I » われて き た CG で 
すが、 ^速 的な 枝 術の 進 ゆの お か げで、 


より 効果的に、 より A 然に セルと CG の 共 
存が 可能に なりました やはり、 その 第一 
線はデ ィズ ニー アニメでしょう 特に 『美 
なと 野獣 j の ダンスホールの シーン は、 あ 
まりに 有名です 

IJ 本で: よ、 残念ながら アメリカに おれ 
を 取って いますが、 意欲 的に CG を 取り入 


O 


れた 作品 もい く つか 見る こ と がで き ます 

最近で は、 押 井守 監督の r 機動 贅 察ハト 

レイ パー 2J  (鰣 版) などが 例に 挙げら 
れ ます CG と セルの 完全な Jt- 存^ 制が^ 
つたと き、 W 界 でも トップ クラ ス のね 術 を 
持つ || 本の アニメ は、 さらなる 進化 を とげ 
る ことでしょう。 


この CG は. 近日 定の 256 色 CG ッ クール 3D で 

tw^n ました ： 1 ぐ ノコ ン 1 台で も cg アジ fi 菜 uorr 


アニメ を 作る ときに CG どう しでの 合成 かで きる と^^ 
な48 します,： この CG は PhotoShop 巧01 しました： 


o  &< 


1 ース MACROSSPLUS    — 1994 ビック ウェスト Z マ クロス U 作 委員会 写真 提供/バン ダイ ビジュアル 株式会社 
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r 


"fib)) 


つて i  、う 以上の 成1  おは あつたと 思 i » ますよ。 
板 野 板 野 アクション もま だサビ てはいな 
かった しね (笑)。 

河 森 は 巾 な もんだったです よ （笑)。 

板 野 でも やっぱり、 10 年 経って やる と、 

体が ついていかなくて 大変、 もう （笑) „  U 
m  i-.iin は 新お で ゼビ ウス. とか を剁ま 
で やって て、 その 調 了-で 作闽 できて たのが、 
吁 はもう、 目が かすんで (笑)。 
河 森 ほんと、 徹& でき なくなつ たよね 
二ん な ことはなかった のにな あ （笑）， 

W はは 3  1 1  くらい 徹夜しても、 8 時 問 く 
らい 寝れば すゥ かり 直って たのが, 1 日 嫌 

すると 3  n  くらい 「 あ 一 だる i  、」 とか 「まが は 

く 一」 とか （笑). 

河 森 なさけな いよね、 その へんが ゾ 

板 野 だから こそ コンピューター 化が 必游6 ::- 
と 思 うんです （笑)。  -v 

大切な の は 独創性 
個性と 感性 を 伸ばして 
板 野 アクション を 越えろ 

4(1: お じ や な く て 、 個 人的に コ ン ピュー タ 
一との つき 合い はあります か？ 
板 野 え一， ^は ゲーム 槻 として （'えり. 
AmigalOOO と 力' それ は、 たまたまて ズリ 
力 ひった ときに ディ ス カウン トが がかって 
たの を 買って きたんです。 iii 近、 ちょこ サ' V' 
と、 安い Mac  (Dcx) 買って、 Director と 
か PhotoShop とかで、 少し、 す こ 一し、 ほ' 
んの少 一し （义: ）、 「ああ、 やっと 動いた」 
とか、 そのお 度の （笑)， 
♦  ■: ！々 に，. 

河 森 僕の ほう はね、 なんてい う 力、、 mb 
え- 郎状 態で にえ:)， でも、 もう そろそろ^つ 

てない とやば いなって.： 「ああ、 ここに Mac 
力! あれば すぐに 取り込んで一」 つて こと ある 
んで （笑)。 ビデオ 編集なん か， ^の スタジ 
ォ以 I. のこと できる ようになって ますから 
ねえ、 エフ ヱ クトを かけたり と 力'」 なんで 
みんな ちゃんと 使わな いんだろ うな、 と 力、 
思います よね （笑)。 

板 野 いや あ、 なんつ 一力 >、 そう 思つ たん 


メカニカルな 世界 親と 人 H ドラマの 共存が， 河 森 マ 
クロスの 重要な テーマの ひとつに なって います。 


だけどね （笑)。 使って みると、 なんか、 ガ 

ンコ て^ T  (笑） ^し').' りに やって るのに 

なん 'ない のかな あ、 とかね え ； 
河 森 ， が-ま た 力;^ い メ  、 と か 思 える 人 じ 

、と Wii  ^-zm^\ ク' 笑)。 
膨メ わい ぐない よ （笑) だか 

ら' 「メカ .Yl-irzi.nf^ るんだ よ。 かわい か 

つ たら r ま つ く 君」 、おか i > うもん （笑)。 「メ 
:< ^で-てめ え、 動: 十よ な ： J と 力、、 そうい 
/う 会話 だから、 うち は （％。 
♦ 『ばた ばた」 を 使って どんな こと を やつ 
て欤 しいと おもいます か'.' 
河 森 やつば り、 マニュアルに はな)」、 > 
方 をして 欤 しいです ね 1 お JQW 的と は 遠 

う" J "能 性^^:? ける よ》 な 楽 

し み 方 £0' ほ う がお ちし ろ i  、ん 
じ やない か^^で.. . 

%m  ニ  - - しな &c う' 動く と 

^ く" つ て、 で た ら め で 

も'. i いから、 自分 offiH* を 伸 
は' すよう な 使い方 …… ， サン 
プル を兒 て、 それ をバク るん 
じ やなく つて、 そこから、 自 
分の |け 代な りの 感性 を どん ど 
ん 引き出して 欲しい なって 思 
いますね 

河 森 うん、 せっかく te' 野 さ 
んの アニメ を サン ブルで 見た 

ならば、 それと はまる で 遠 う 
もの を 作る つて ガ向 にいって 
欲しいで すね 

W  ^の を マネして くれる 
人 もいて 欲し いんだけ ど 
(笑）、 それ を 理解した I. で、 


さらに それ を 越える もの を、 遊びで いい か 
ら ， I ふ W し て 、 投ぉ ii す るな りして、 a 分の 
^性 を どんどん 出 して 欲し t  > なって。 
河 森 きっと、 膨 人な エネルギー を 若い 人 
は 持って るんだ から、 それ を 創る ほうに 使 
つたら すごい よね,， 

丰 fit?   PC-9801 の 枰& 率 を 考えれば、 年に 1 
回く らい、 これ を Hi つた アニメの 大会 くら 
いあつて い いんじゃ ないかな。 
河 森 うん、 そういう 大会が あれば、 僕ら 
が VlfftS をで きます から、 うまい やつ 引き 

抜いて、 ねえ （笑)。 

\m ム は mi 人で やって たどうし 力;. 人- 
会で 知り合って チームに なって、 ひとりで 

き ij つていた ものが， 作業 を 通して、 シ 

ーン になって ドラマに なって 流れに なって、 
ひとつの 作品が できる よう になれば t  、いん 
じ やない かなって; おいます ね 
♦ いいです ねえ. その 人^、 アスキーで や 

りましょう よ,， 赏金 は、 そう、 100 万円く 

らいつ けて (笑 >。 

♦ii  m-L た 編 tfe スタッフ hm  (笑) … … 


1904  ^10(1221， ァニ. 


ジォ Triangle  Staff にて 

'タビ ユア 一/さ W1? 


サンプル ァ 


ディスク 2、  3 に は これらの サンプル アニメが 収録され ています, 
サンプル アニメの 再生 方法に ついては 26 ページ を ご覧く ださい 

クロ スフ アイ 卜 

制作 協力 ほ ― 

アニメ スタジオ Triangle  Staff 


ho.  MB  wi « HH » l^iTMHlBflllWilFt 


迫力の バ卜ル シーン を 見事に 


INCECT 

制作 山 本隆洋 


エンジン 

制作 堀 内 浩司 


囬£ いち 男 

制作 渥美 良大 
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16 色ば たばた アニメ ッ クール 

ユーザーズ マニュアル 

■16 色ば たばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 國  18 

讕 サンプル アニメ を 楽しむ ために は國  26 

■16 色ば たばた アニメ ッ クール ユーザーズ マニュアル 國 

PART1 16 色ば たばた アニメ を 作る ために は  28 

PART2   メイン メニューの 使い方  30 

PART3 背景の 作り方  36 

16 色ば たばた アニメ を 作る 基本 手順  37 

絵 を 描いて みょう！ コマンド 解説  40 

ほかの グラフィック ツールで 描いた 絵 を 読み込む に は ••  54 

PART4 部品の 編集  56 

部品の 作成  59 

部品の 作成 (ペンの 使い方）  60 

部品の 作成 (ペンの 使い方 応用 編）  61 

部品の 配置  62 

ポップアップ メニューの 使い方  64 

中 割り 機能 を 使って アニメーション を 作ろう！    66 

部品に 色 をつ けよう  68 

PART5   2 色の 次 は、 16 色で カラー アニメ を 作って みょう！  70 


本 ソフトの 使用に は、 インス 卜 一〗 bf^l を 行ない、 
M ディ スクを 作成す る 必要が あ り ます， 


『16 色ば たばた アニメ ッ クール J を 使用す 
るた めに は、 ^めに、 インスト一 ル作桨 を 
行なう 必要が あります。 

本お に 付弒 して I  、る インス トール デ ィ ス 


ク 1 に は、 『16 色ば たばた アニメ ッ クール J 
の プロ グラム 本体が、 インスト一 ルディ ス 
ク 2、  3 に は、 サン ブル アニメの データが 収 
^されて います： これらの ディスクの 屮 4 


O 

を あなたが 使 111 している ハー ド ディ ス ク I: 
に インス トールす る T. 順につ t  、て、 次の ぺ 
ージ から 解説して いきます よく 読んで、 
隱 » のない よう に 作業 を 進めて ください, 


16 色ば たばた アニメ ッ クール を 使用す るに は、 以下の システムが 必要になります, 


C 日本語 MS-DOS 運用 ディスク # 1 C  PC-980 1 、PC-982 1 シ リ 一 ズのノ 《ソ コン 

(CPU が 80386SX 以上の 
機種、 FELLOW、  MULTi、 
MATE を 含む） 


後述す る 起動 ディスクの 作成に 必要な ファイルが 

八ード ディスクに 存在し ない 場合、 日本語 MS- 
DOS  翻 ディ；^ #1  より フ アイ 腿コヒ しし rrc 


C システム フォー マツ 卜した ディスク (1 枚) 


起動 ディスクの 作成に 必要になります。 システム 

フ才ー マツ 卜の 仕方 は 1 9 ページに 説明して あり 
ますので， そちら をご黧 くださし V> 


G 八ード ディスク C マウス 


本ソフ 卜 は 八 一 ド ディスク 専用です。 

7  メガ ノ  U  NU±OS き容靈 ®iM 呆 した 
I V- ド ディ スクを 用意 してく ださし^ 


(PC-9801 用） 


G  メモリー 


IJJ 


本ソフ 卜 を 使用す るに は、 1 .6  メガ ノ  U 
卜 ULh の メモリー を 必要と します。 
•;• 觀 メモリー、 3.6  メガ; U 卜 1U± 


本ソフ 卜の ほとんどす ベて 0*1 
作 は、 マウス 巧 ラな います。 必 
ず 用意して おいてく ださし^ 


※EPSON 製 PC-386/ 
486  /  586 シ リーズ も 可 ( 


80386SX 以上の CPU を 搭載した パソコンで ご 利 
用く ださ レ、。 CPU が V30,  80286 の パソコンで 
はこ" flj 用に なれ ませ AXD でこう ±5IK ださし、。 


ばた は 7£ アニメ ッ クール は 

八ード ディスク 専用です 


「16 色ば たばた アニメ ッ クール』 では ァニ 

メーシ ヨンの 魅力で ある、 カラー アニメの 
作成 や 長編 アニメ の 作成 を 可能に しました c 
し 力 'し、 その 機能 を 十二分に 使いこな すため 
に は、 数 メガ パイ 卜に およぶ 作業用 領域が 必 
要です。 ハードディスク は、 この 節 域 を 確保 
する ための 強力 な 助 つ 人な のです。 


インス 卜 一 


ニニで は、 インスト 一 ル作 あの' V:fc'，1 として システム フォーマット 

した ディスクの 作り// を 説 》リ します その 前に， 槻 によって は、 

ハード デ イス ク での 起! p 力ん-法が 'だ な り ますので 注;; r( してく ださい 

、 *  PC-9821MULT1  CanBe では、 "テキスト feill/j" する よ う に, i' わ ど を 
してく ださい HELP キー を 押しながら バソコ ンを 動す ると、 ，ri 
ヒ ゆ jifii をケち にげる ことができます 設定 方法の 詳しい 手順に つい 
ハゾ コンは W の マニュアル を ごね ください） 


八 一 ド ディスクから パソコン を 起動 


まず は、 パソコン 
を ハードディスク か 
ら, ヒ则 してく ださい, 
もし、 ウィン ドウズ 
や メニュ 一 面が 4 
ち I- がった W 合な ど 
は、 それら を 終 J' し、 
HWiW に" A> "と表 示さ 
せて ください。 


空き ディスク を システム フォー マツ 卜 


画面に A> と 表示 さ 
れ たら （8>ゃ(：> とな 
つていても かまい ま 
せん）， あらかじめ HI 
意して おいた 空き デ 
ィ スク を. 任意の フ 
口 ツビ 一 ディ スク ド 
ライブ （以ト FDD) に 
人れ てくだ さい 

次に， キー ボ— ド 
から 、 なの コ マン ド 

を 人り してく ださい 
"B:" は、 やき ディ ス 
クを 人れ た FDD の g 
lift です お f' おいに な 
つてい るハソ コ ンの 
^^に^わ せて， 4: 
^してく ださい 


空き ディスク を FDD へ 


JH 


U 


A>FORMAT  B:/S 


ール 作業の 流れ 


1 , 八 一 ド ディスクから パソコン を 起動 


2. 空き ディスク を システム フォー マツ 卜 


3. システム フォー マツ 卜した ディスク 
で バソコ ンを 起動 


4, 八ード ディスクに 『1 6 色ば たばた ァ 
ニメッ クール』 を インス 卜ール 


5. 16 色ば たばた アニメ ッ クー 起 
ディスク を 作成 


げ イス クを 入れた ドライブ を 確認！ 

>/S (システム フォー マツ 卜) の コマンド を 確認！ 


MS-DOS システム 
フォー マツ 卜 をした ディスク 


キーボードから コマ ン卜 入力 


FDD にやき ディ スクが 人って 
いる こと を 確^ し 、 FORMAT B: 
/S のコ マン ドを' おり-します ¥1 
いて、 画面に 表示され るメ ソセ 
—ジに 従って、 システム フォー 
マツ トを 行なって ください 作 
お^ 屮のメ ッ セージで ディ ス ク 
のタ i プを BH かれたら, »2:2HD" 
か, "2:(1.2MB)" を道択 してく 
ださい この ディ スク 力し 16 色 
ばた ばた アニメ ッ クー ルの^ 動 
ディ スク になります,」 
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準備が 終わつ たら インストール を 開始 し 
ましょう なお、 インストールに 際して、 

以 卜の 2 点に つ I » て 注意 してく ださい： ま 
ず， インストール; t の ハードディスク にや 


き 容 瞳が 7 メガ パイ ト以 ヒぁ るか を 疃ぉ し 
ます 次に、 システム 人り フォーマットし 
た デ ィ スクの MS-DOS のノ  、'一  ジョンと、 ィ 
ンス トール 5t の ハー ド ディ スクの MS"I)OS 


のパ一 ジョンが 同じ かどう か を 確認して く 
ださい： この 2 点 を 守らない と、 インスト 一 
»レ 作業 は 正常に 行なわれません。 よく 確認 
してから、 作^ を 始める ようにして ください。 


stepq] システム フォー マツ 卜した ディスクで パソコン を 起動 


まず、 すべての FDD から フロッピ 一ディ 
スクを 抜き、 システム フォーマットした デ 
イス クを FDD の ドライブに 人れ て、 リセ'' ノ 
ト ボタン を 押してく ださい： これで， パソ 
コンを FDD か ら Wfe 勅す る 二と がで きま 
す MS-DOS が 起動す ると、 日付 や 時間 を 
人 わする 画面に な り ます。 "A>" と 表示され 
るまで、 リターン キー を 押してく ださい c 


システム 入り 
フォー マツ 卜 ディスク 
を FDD に 入れて 


《 

+ リセ ッ 卜 

STEP© ドライブに インス 卜ール ディスク 1 を 入れる 


"A> "という 画 きになったら、 システム 人 
り フォーマット をし たデ ィ ス クを FDD から 
妆 いてく ださい： そして、 今 ディスク を 抜 
いた ドライブに、 本^に 付属の インスト 一 
ル ディスク 1 を 人れ てくだ さい インスト一 
ル作^ は、 FDD 力'' 2 台 ある ハソ コン でも、 
FDD が 1 台の パソコンと 同様 I  ： . 使用す る 
ドライブ は 1 台 だけになります 


FDD が 1 ドライブ のとき 


FDD が 2 ドライブ のとき 


[step© 


"INSTALLEXE" を 実行 


インス トール デ ィ ス クの 1 を FDD に 入れ 
たら、 そのまま の 状態で、 "INSTALL  [ リ 
ターン]" と 人お します コマンド を 実行す 
ると インス トールの 作業 画面に 切り ほ わり 
ます そうしたら、 インスト 一 ルの 開始で 

す この uirv の 起動 ディスクの 作成 は、 デ 
イス クを 人れ 替えながら 行なわれます こ 
の 後 は、 メッセージに 従って ディスクの 入 
れ 替え を^な つてく ださい 


FDD が 1 ドライブ のとき 

;、 

」 一 

FDD が 2 ドライブ のとき 


ディスク を 入れ替え、 "INSTALL" を!^ します FDD が 1 台のと きと 同様の 操作 を 行って ください 
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インス 卜 ール、 


ディ レク卜 リーって 
何だろう？ 


ファイルの 形式に はさま ざまな ものが あ 
ります。 それ を わかりやすく 収納す るの が 
ディ レク卜 リーです。 たとえば、 机の なか 
を 整理 するとき、 引き出し ごとに 入れる も 
の を 区別す ると 便利です ね。 ディ レク 卜り 
一 を 使えば これと同じ こと を、 ディスク 上 

\  


の ファイル lew し で亍 なえます。 右 に、 

J レー 卜 ディ レク卜 リー、 サブ ディ レク 卜リ 
一とあります が、 』 レー 卜 ディ レク卜 リー を 
机 全体、 サブ ディ レク卜 リー を 弓 ほ 出しに 
例える ことができます。 机の なかが 整理 さ 
れ ていないのと 同様に、 ディスク のなか も 
ディ レク卜 リーで 整理され ていないと、 非 
常に 使いに くくなります。 ファイル を 扱う 
上で、 ディ レク卜 リー は 欠かせな いものな 
のです。 


¥ ルー 卜 ディ レク卜 リー 

サブ 
ディレクトリ - 

サブ 
ディレクトリ - 

サブ 
ディレクトリ- 

ノ 


掌 ま 意 …… 何ら かの 理由で インストール を やり直す 場合に は、 すでに ある ANIME16 という ディ レク ト リー を 削除し なければ なりません。 ディ レク ト リー を 削除す る 方法 
■i. ます キーボードから CD  Y  [リタ一 ン] と 入力し ます。 それから、 DEL  VANIME16V  *.*  [リタ一 ン】 と 入力す ると ANIME16 ディレクトリ 一 内の 全 ファイルが 削 
^ョ たます. それから、 RD  VANIME16  [リターン] と 入力し ます。 以上の 作業で ANIME16 の ディレクトリ一 を 削除す る ことができます..  21 


"INSTALL" コ マン ドを 実行す ると、 画面 
に" ハ一 ド ディ スクへ 組み込む" という メニ 
ユー 幽 A' が 表示され ます： まず^め に、 ハ 
一 ド ディ スクへ 16 色ば たばた アニメ ッ クー 
'二 本体と、 サンプル アニメの インスト一 ル 
'- - < j な われ ま す 16 色ば た ばた アニメ ック 


お 


—ルの プログラムと サンプル アニメの デ一 

タは、 すべて" ANIME16" ディ レク ト リーに 
インス 卜一 ル されます.: 

A サン ブル アニメの データ^ は 人 小さ ま 
ざまです が， データ 敏を 総計す ると、 ^邰 
で 約 5  メガ バイ 卜になります ； サンプル ァニ 


メの 個別の 容量に つ I  、て は、 26 ページ 以降 
に 記述が あります ので、 そちら をご^ くだ 
さい。 プログラム 本体と サン ブル アニメの 
データ をす ベて インストールす るに は， ハ 
一 ド ディスクに 約 7  メ ガ バイ ト 以上の やきお 
量 を 確保して おいてく ださい 


メッセージに 従って ドライブ 名 を 選択して ください 


'、一 ド ディ スクに 必要な 空き 容最を 確保 
- た h で 、 一 ifii の メッセージに 従って、 ィ 
ン ストール する ド ラ ィ ブ を遗扒 します,. 

ところ で、 表示 されて いる ハード デ イス 
クの ドライ ブ名 力'、、 ふだん ハー ドデ ィ ス ク 
から パソコン を 起動して いると き と は ffi な 
つてい る はずです： これ は、 FDD から ^16 
すると、 ドライブ が FDD から 順につ けら 


ti るた めです この ことによ 
く 注 , ほして、 インストールす 
る ドライ ブを 選択して くださ 
い。 ドライブの 選択 は カー ソ 
ル キーで 行ないます その あ 
とで 表示され る メ ッ セージに 
従って、 インス 卜一 ルディ スク 
を 入れる FDD を 選択し ます。 


し、 れ I  I 

よま ド N 
o  X  y  S 

ドメス I 
ラ丘ク ご 
イセへ [： 
ブ I の！^ 

«  ,ジ イ^ 

？ r 1 © 
だ 、ルき 
^ 間 が \j 

り iP 
な さ 八 


ANIME16 という ディレクトリ 一が 作成され ます 


インスト一 ル プログラム は、 インスト一 

-作紫 を 開始す る 際、 "ANIME16" と I  、ぅデ 
し ク卜 リ 一を/、一 ド ディ スクに 作成し ま 
す： そして， そこに 16 色ば たばた アニメ ッ 
クール 本体の プログラムと、 サン ブルア 二 
メ のデ一 タ の すべてが 収^ されます 

インス ト一ル プログラム は" ANIME16" と 
I  ' う &前 以外で は、 ディレクトリ 一 を 作成 


しません ですから、 本ソフ 
トを インス トールす る 際に、 
"ANIME16" ディ レクト リ 一力; 
びな すると、 上書きされ てし 
まいます。 この場合 は、 元 あ 
つた ディ レクト リー^ を 変1 if す 
る 力、 ディ レク ト リー を 削除し 
てから 作業 を 進めて ください., 


"八 I ド ディスクに ANIMEJe という 

ティ レク 卜リ ISS します" とい- 2RS 

示の あと、 ファイルの コピ Is; 行され 

ます。 その 間 はお 待ちく ださい。 


まず、 lihiifii の^^に 従い、 FDD に シス テ 進めましょう 途中で Y か N のど ちら を 透  以ド に、 プログラムが fnj を^な つてい る 
厶 人り フォーマットした ディスク を 人れ て ぶか IIH かれます が， ill' おは Y を 逸び ます。 のか を I リ j,i でします お I ら なくても インスト 
ください, "起動 ディスク を 作成し ます' 'と 作^に 必^な ファイルがない といわれた 坳 一ル はでき ます 力;、 I'l 分で^^ を^せ した 

^小-されたら 、メッセージに 従って 作^ を 合 は、 卜の コラム を ごな ください  い ゾゾは 参考に してみ てくだ さい 


本ソフ 卜で は、 1 メガ バイ 卜の 領域 を 

確保した EMS メモリーが 必要です 


アニメ ファイルの 編^と に は、 多く 
の メモリー を 必^と します そのため 本 

ソ フ ト では、 拡1; お メモリー として EMS  メ 
モ リ 一 を 使って I  、ます。 EMS  メモリ 一 を f'Ji 
う に は， むの | ズ | にあげた よう なフ アイ ルが 
必^になります ^ディ スクの 作成で は、 
インス トール フロゲ ラムが これらの ファイル を 
I'lfj 的に ふ;!: み 込んで 起動 デ イス クに コビ一 
し 、 "CONFIG.SYS" と "AUTOEXECBAT' 
の 作成 を^ない ます： 


MS-DOS  Ver3.3 の 場合 MS-DOS  Ver5.0 の 場合 


EMM386.SYS 


これが EMS  メモリー を 使える ようにす るた めの プロ グラ 
ム です。 この ファイル を CONFIG.SYS に g» する こと 
で， EMS メモリー を 使える ようになります： 


HIMEM.SYS 
EMM386.EXE 


MS-DOS  Ver5.0O« 合 は， EMM386.EXE だけ"^ 
く  HIMEM.SYS  ^CONFIG.SYS  ICg^U'OSG'OLVt:. 
EMS  メモリ一 魏 うこと わて まません ミ i3t してく ださ U 


ファイル を 検索 


¥ ルー 卜 ディ レク卜 リー 

サブ 
チイ レクト リ- 

WIND0WS 
チイ レクト リ- 

D0S 
ティ レクト リ う 

プログラムが、 自動的 

に MS-DOS の パージ 
ヨン (3.3 から 5.0) を 
判定し、 必要な フ アイ 
ルを 検索し ます 


インス トール フロ グラム は、 riifi/j 的に 必^ 
な ファイル を検ぁ します m  、て 、 検 * 
した ファイル を コビ一 する かどう かの 確^ 
メッセージが 表示され るので、 よければ 

[Y] キー を 押してく ださい: なお. コピー 
する フ アイ ルは 必ず MS^DOSIH の もの を 
^^してく ださい ウィンドウ ズ をお f お 、 

ウィンドウ ズ 用に も 存在 します が、 こちら 

の ファイル を f'ii うこと はでき ません,， 


八 一 ド ディスクに ファイルがない 場合 は？ 


もし、 上記の ファイルが ハードディスクの 
なかに 存 /ト: しないと き は、 起動 ディ スクの 
作成 作業 は 中 I 祈され ます この場合 は、 - 

端 、 インストール 麵 より dos mm  (a と 

^ホ された 状態） に 戻って ください そし 

て、 MS-DOS の迚川 ディ スク #1 力 'ら それ 
ぞれの DOS の バージョンの あわせて、 必^ 


な ファイル を ハー ド ディ スクに コピーす る 
ようにして ください （この 均^の コ ビー^ 

は DOS ディ レクトり一 にして ください） 
ハー ド ディ スク のな 力、 に はすで に、 
ANIME16 という ディレクトリ 一が 作成 さ 
れて I  、るので、 ディ レ ク 卜 リー を 削除して、 
再度 インストール 作業 を 行なって ください 《 


MS-DOS 
運用 ディスク 
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インス I ^一 ル， 

如 


作成され た 起動 ディスクに は 次の ファイルが あります 


. . まま での 作業で、 16 色ば たばた ァ 二 
メッ クー ルの 起動 デ イス ク は 完成です。 
Ki:-  ■: スクに は、 使 川して いる MS- 
DOS  のバ一  ジョンに あわせて、  むの I ヌ J の 
； •: な フ マ ィ ル が 作成 されて います。 フ 
ニーデ 《 スクに これらの フ ァ ィ ルがぁ 

tui, 担 動 ディスク は E 常に 作成 さ れて 
ま 十 フロッピーディスク のなかに どの 
ような フ アイ ル がむ: なして いるの か は、 

MSDOS の', DIR" コ マン ドを 使用す る こ 

二  r  ^ る ことができます。 


MS-DOS  Ver3,3 の 場合 國1\/15-005  Ver5,0 の 場合 


AUTOEXEC.BAT 

CONFIG.SYS 

EMM386.SYS 


AUTOEXEC.BAT 
CONFIG.SYS 
HIMEM.SYS 
EMM386.EXE 


ード ディスク について 


16色 ばた ばた アニメ ッ クールで は、 ^編 
アニメの 作成が できます： し 力、 し、 1 枚 1 枚 

の 絵 を 細か く 描き 込んだり、 多くの ぺ一 ジ 
数 を 使って アニメ一 シ ョ ンを 作成す ると、 
その データ 量 は 大きくな ります， 26 ページ 
の'' サン ブル アニメ を 楽しむ ために" を W て 
いただければ わかる ように、 アニメーション 
のデー タ ！ は: は 人き な も ので は 1 メ ガノ  、'ィ ト近 
い データになります フロッピ一 デ f スクで 
は， すぐに 杯になる か、 もしくは 収録す 
る ことができません 

しかし、 ハードディスク を 利用 すれば、 
やきお K に 余裕 を 持って 編^ 作桨 がで きる 
ほ 力'、 アニメ ファイル を 迚も; iWk するとき 
も、 より スムーズな お卞が 期 はで きます。 

また、 ばた ばた アニメ ック一 ルをィ ンス 卜 


—ル すると、 プログラムの 本体と、 サン プ 
ル アニメの データが-度に ィ ン ストールされ 
るた め、 ハードディスクに 7  メガ バイ ト以 
上の空き 容! S が 必要になります 

このような 人'? ^ 滅 の データに えれ ヒ、 し 、 快 
適な 動作 環境 を 実現す るた め、 16 色ば たば 
た アニメ ッ クール は ハー ド ディ スク^ W にな 
つてい ます 

本ソフ 卜で サンプル ァニ 

メを 編集す る 際 は、 7  メ 
ガ バイ 卜 程度の 空き 容量 
を 八ード ディスクに 確保 
してお いてぐ ださい。 


16 色ば たばた アニメ ッ クー JliS 動 方法 


すべての インス 卜ール 作業が 終わったら、 16 色ば たばた 
アニメ ッ クール を 起動して アニメーション を 作ろう ！ 


メ  、°ソ コ ンの 電源を入れた ら 


ノ、' ノコ ン の? g 源 を 人れ たら， インスト 一 
ル 作業に よ つて 作成 し た 起動 デ i ス ク で、 
バソコ ン を 起動 しましょう 起動の 方法 は， 

^動 デ i ス ク を 任意の FDD に 人れ て， ' 、 ソ 
コンを リセ '', ト すれば ォ ーケー です する 
と I' I 動的に， 16 色ば たばた アニメ ッ ク 一 ル 
が 立ち上がります しばらく すると、 メイ 
ン メニュ 一 | 由 j 面が^, T; され、 アニメ ーショ 
ンの 編集-、 がで きる ようになります 


自動的に 起動し ます 

一 

+ リセ ッ卜 

一度 終了し、 再起動し たいとき 


メイン メニュー | 山 itij の" END" アイコンで 
1 6 色ば た ばた アニメ ッ クール を 終 J' させ、 
再麼， 起動 させたい ときには 以 ドの f11 を 
'fj- なって ください。 

MS-DOS の 画面 に 戻ったら、 リセ -j ト す 
る 力、、 そ の 状態 力  >  ら "ASH  ELL  [リターン]" 
と 人 わして ください. すると， 1(; 色ば たば 
た アニメ ッ クールが^, yifi/j し、 メイン メニ 
ユー 画面が 現われます。 


1フ1 

cnna 

mi  *  - 

n  - 

1 II 

1)11"'  ！ 

'JMHI  メ  R 

お 

' 16 色ば たばた アニメ ッ クール の メイン メニュー 画面- 
すると、 ます- この fiSHft 荣 示されます この 画面から 
アニメーションの 編集、 再生 を 《 択 する ことができます。 


アニメ ーシ ョ ンの 起動 方法に ついては 

28 ページから を ご覧く ださい。 
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インス 卜 ール' 

* 


1 6 色ば たばた アニメ ッ クール』 を 使うた めの 注意 


本ソプ トをご 利用す るに あたって、 いく 

つかの i にな 点 や， 纖 が あ ります ご 
fij 出に なれな i 佛 Wi などに つ i  、て は、 卜の 
表に まとめて あるので、 そちら をご^ くだ 
さい。 ここで は、 メモリ 一容 S からく る 制 
^や， ハー ド ディスク のやき' お W に する 
；' にな.'.1. (につ t 、て 説 叫 します よく お « みに 
な つ た I  . で、 水 ソフト を ご 利 川 くださる よ 
うお 朗 いします 

本 ソフト を ご 利用になる に は, 1.6  メガ 
パイ ト以 ヒの メモリ 一力'、 必^です:， ただし、 
メモリ一 が 扱低容 ftco 1.6 メガ バイ 卜の 場 
合， ひとつの アニメ ファイルで 极 える ベー 
ジ 欲が 30 枚 腕: な るた め、 部の サ ン 

フル アニメ で， や 編 tt' がで きな i 、部分 

が 生じて しまいます。 これ は、 「16 色ば た 


ばた アニメ ッ クール J が アニメ フ ァ ィ ルの 
デー タ をす ベて メモリー 卜-に^み 込んで か 
ら 作:^ をして いるた めです:. 人き な アニメ 
ファイル を 作成 したり、 すべての サ ン フル 
アニメ をご^ いただく ために は、 3.6  メガ 
' く ィ ト 以 I  . の メモリ一 が 必^ となります 

本 ソフト は、 ハード ディ ス ク #J H の ソフト 
です フロッピーディスク で 利, 11 する こと は 
でき ません インスト 一ル のために 必 耍なハ 
― ドデ ィ ス ク のやき' お はは、 約 7  メガ パイ 

ト になり ます (この 容 ia に は、 サンプル ァニ 
メ ファイルのお w も 含まれて います） もし、 
やき 容量が たりなければ、 ハードディスク 
I  ： の 不要な ファイル を 削除す るな どし て 、 
必要な 空き 容量 を 確保して ください, 
また、 本 ソフトで は インストール をす る 


際、 ハー ド ディ ス クの ルー ト ディ レクト リ 

—に、 "ANIMEK;" という サブ ディ レクト リ 
一 を 作成し、 ばた ばた アニメ 本沐の ブロゲ 
ラムと サン ブル アニメの データが ィ ン ス ト 
ール されます 同 g のデ ィ レクト リー がノ  、 
一 ド ディ ス ク のなかに 存在す る » 合 は、 ィ 
ン ストール 作 袋: を屮 断して しまいます も 
し ， ご I 'に/》 です でに ANIME16 という ディ 
レクト リ 一を 作って いると き は， インスト 
ール作 袋 を 行なう 前に、 ディ レク ト リー 名 
を变 Ui するな ど して デー タ を 保^して お l  、 
てくだ さい もしくは デ f レクト リー を 削 
除しても かまいません ディ レク ト リ一^ 
の 変更に つ t » ての 詳 し 1 » 説明 は、 MS-DOS 
の ァニュ アルに, if かれて いますので、 そち 

ら をお 説み ください 


本ソフ 卜 を C 利用に なれない 機種 


PC-980 1 初期 型/  E/F/M/U/VM/UV/VX/UX, 
PC-980 1 XA  Z  LT  Z  H  A  Z  DO  Z  DO+ 
PC-H98 シリーズ  // 


RXZDX 


V 


CPU が V30、 及び 80286 の パソコン では ご 利用で きません。 
CPU が 80386Z20MHZ 以上の パソコンでの ご 使用 をお 勧めし ます (EPSON 製の パソコンに ラ は 
て は、 CPU が 803867201\/^2以上の？0386/486/586シリマ^'のものをご利用くださぃ)。 


ノー  卜 パソコンでの ご 利用に ついて 


16 色 表示 可能な カラー 液晶 搭載の ノー  卜 パソコンで、 ご 利用に なれます。 
8 階 調 液晶 ディスプレー を 装備して いる パソコン でも ご 利用に なれます。 す こ 1 
作成す る 場合、 画面が 見づ らくなる ことが ありま"^。 
ノー  卜 パソコンの 場合、 液晶 ディスプレーの タイプに よって は、 残像の ため アニメーションさせる と 


見に くくなる 場合が あります t 


ん. 


その ほ ft 


NEC 純正の FM 音源 を 搭載して いる パソ コ ン では、 BGM の 演奏が 行なえます ( 
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サンプル ァ 


サンプル アニメ を 

見る 方法 


m  01 


サン フル アニメ を はるに は、 インスト一 ル 

ディ ス ク 2、  3 を 使って， インスト ール作 袋: を 
ひな う 必^が あ ります インスト ールの 力-法 
について は、 18 へ 一 ジをご ください： イン 
ス トール 力'' 糸' さ 「したら、 メイン メニューから 
^サンプル を 見て みましょう。 

まず" 再生 フ アイ ル" 擱を クリック します 
すると" 編集 & 設定 ゥ 1 ン ドウ" が 開いて、 


サンプル アニメ を 楽しむ ために は、 インス 卜ール 時に 

八 一 ド ディスクに 7 メガ バイ 卜 程度の 空き 容量が 必要です 

ファイルの ^が^ 示されます そして、 
その なのな かから^たい アニメ ファイル を 

31 択 してく ださい 次に " m お 法,, 欄 を 左 
クリックして、 w 生 方法 を, 投定 します あ 
と は" スタート ボタン'' を ク リ ッ ク する だけ 
で， アニメーション が 開始 します。 

な お. 搭截 メモリ一 が 3.6 メガ バイ ト 
の 機 Hi では、 - 部の サン フル アニメ を w 後 ま 

ではる ことができません 15水 のす ベての 
サン フル アニメ を^る ために は、 3.6  メガ バ 
ィ ト以 h の メモリーが 必要になります （ベ一 
ジ ドの 注意 を 参照) 


圆 H ま 


ディスク 2 


収録 サンプル アニメ 紹介 


クロ スフ アイ 卜 


No. 

再生 ファ イソ レ 

再^^ 

It  0 

TAMA.  A16 

01 回 再生 

1 

CLJCKI.A16 

01 回 再生 

2 

ENGINE.  A16 

01 回 再生 

3 

IM0.A16 

01 回 再生 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

制作 協力 

板 野 一郎 

アニメ スタジオ Triangle  Staff 

制 作 渥美 良大、 今 泉 啓樹、 国 分 正樹 


アジ フ アイ JUS 

CROSS 1. A16 
CROSS— 2.  A16 

11o/KB     メモリ一に 注意 

飾 品 は" CROSS 1 .A 16' と' CROSS  2. A 1 6' の ふた ァ =>フ 

アイ me 分 わ め ています。 再生 フ アイ〗 woiae は、 ， ぶ coiwrcKS してく だ 

さし、。 また" AGM19.MM じ は、 この サン ブ ために 作られ ZifiGM です， 


注意 一… 'メモリーに 注意-と E 載して ある サンプル ァニ. 


-が 3.6 メカ バイ ト未屬 の «11 では 最後まで 冕る ことができない 場合が あります: 
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サンプル アニメ 


ディスク 3)  了 

■AM A 制作 接 玉音 

1J9 アジ フ アイ" 

I  TAMA.  A16 

CLICK 制作 水玉 螢之丞 


アニメ フ アイ』 ほ 


CLICK.  A16 


EDIT 

• 

U 

ディスク 3  ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^m ディスク 3 


INCECT 制作 山 本隆洋 ^^a: ェン シン 制作 堀 内浩司 


mi 


ァ!^ フ アイ JUg 


INCECT.  A1 6 


9513KB 


メモリーに 注 K 


ァ ジ ファィ JUS 


データ 容靈 


ENGINE.  A16 


252KB 


訌レ1 で 
す。 し 


メモリーに 注意 

現 使 かの 

すみつ • 
る ほい 1 

||?| 


た 


ディスク 3 


ディスク 3 


IlllEt^-CI^ 制作 渥美 良大 


ァ ジ フ アイ JUS 


IMO.  A16 
281KB 


メモリーに 注意 

§g 見シ 

レ 55 せョ 

ぎ is ン 

ラ 9 な は 

° ズ霪ビ 
物 要 か 

のでに 


ま 意' 


INCECT を 作る のに 使用した' 256 色 CG ック一 ル 3D, は. 中の バージョン を 使用して います 
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356KB 


,ば§たァニメック|ル に i されて い 

た ijaffi の ひとつです。 カメラ ヮ —クの 使い 

方 や 1 など を 参考に しまし よ-つ。 


ば § た アニメ ック— ル，， に 収録され てい 

ました。 "ふくわらい" をシ ユミ レ —卜する 

という、 § がュニ ICNSSag です _= 


ここで は、 『16 色ば たばた アニメ ッ クール』 の ごく 基 
本 的な 操作 方法に ついて 説明し ます。 まず は、 マニュ 
アル をよ く 読んで カラー アニメ を 作って みましょう！ 


「16 色ば たばた アニメ ッ クール J は、 マウ 
スを 使つ た 1'5?| 屮. な^ 作で、 16 色の カラ一 ァ 
ニメを 作れる ツールです ここで は、 ごく 
鳩 本 的な こと だけ を 説 叫して います 力、 I  ： 
k や アイデ 7 次 や, で 4：  K1 的 な アニメ を 作 成 
できる のです 

この ツールで アニメ を 作る に は、 次の 3 つ 


の 手順で 作業 を 進めて いきます。 まず, "背 
は (絵) の 織 集" や" 部品の 編集" で、 元 絵 や 
アニメ一 ショ ンに 使う すべての 絵 を 描き ま 
す 次に， 描いた 絵 を どんな ふうに アニメ 

ーシ ヨンさせる か を ぶお ir します w 後に， 
作品 を S 生 すれば ォ リ ジナル アニメ ので き 
あがり！ という^^ です 作^の ス テツ 


—/はわ かりやす いし、 & ステップの 操作 も 
非常に 簡単です ので、 初めて アニメ を 作る 
人 も、 ためらう ことなく 作 袋: を 進める こと 
がで きる でしよう。 

アニメ一 ショ ンを 作る ことの^ し さ を、 
r-v- く 、 簡中- に f 本 狭で きる ッ 一 ル ですから , 
'パぉ な' x( 持ちで 挑戦 し てみ て ください 


2 色 モードで 線画 を 描いて 
16 色 モー ドで 彩色。 

あっとい う 間に 
16 色 アニメが できる！ 

背 熟 絵) を 描く 讎 では、 "2 色 ト ド "と" 16 色モ 
一 ド'' の ふたつ を、 うまく 使し 份 1ぬ くて はし M ナ ません。 
この ふた O0^E~ ドは、 （^できる 色 を; 夬め るた «XD ち 
ので、 "2 色 :E "ド" で I お!^ &+ 白の 2 色、 "16 色モ 
ード" では 1 6 色 + おのおの CDfe の タイ リ ングを 使う こ 
と ft 巧ぎ ます。 

とはいっても、 しヽ きなり 色 をつ け； "c^ 景を 描く ので は 
なく、 まず" 2 色 =E~ ド" で アニメ や アニメ ノ （タ 

ーン (DM を 描き、 アニメに (^rr^r の カツ 卜わ 浣 
成させます。 そ： TU) 、ら 16 色 =E~ 卜で 色 をつ ける、 とし〉 

う 手順で^ II を 行なって ください。 つまり、 下書きと 

彩色 は 30 ラ して 行なう ので はなぐ 下書きね 浣 了して 

から 彩色に 移る、 という わけです。 ちょっと^ I に 思 
える かもしれ ません が、 実際の 作業 は 簡単です ので、 

はいりません。 
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： た メ ザ》 


メを 作る ために は 


主な 操作 は 

マウスで 才ーケ 一！ 

この ソフトで は、 作^の ほとんど を マウ 

スを 使って 行ないます。 マウス は PC-9801 
用の バス マウス を f お III してく ださい キー 
ボー ドはシ フ トキ 一の み を 使 ffl します （ 义'? ： 
人力 を 除く）。 なお， マニュアルの 文中で, 
" V： ク リ ツ ク" と は マウス の左ポ タ ン を 押 し 
て す ぐ 指 を 離す こと， 11 右クリ ッ ク" と は 右 
ボ タ ン を 押してす ぐ 指 を 離す こ と を, な 味 し 
ます。 まえ 二  " ド ラ ッ グ" と は、 な: ク リ "' ク し 
たま ま マウス を 動かす こと を さします. 


シフ 卜 キー を 

使えば 能率 アップ 

すべての 作業 は マウ スでォ 一ケ 一と^き 
ました 力 ；、 例外的に シ フ ト キー を f'ii う W<t 
があります "背! まの 編集" のとき に、 シフ 
トキ 一 を 押しな がらへ 一 ジ柊動 アイコン を 
ク リ ", ク すると、 すべての ページの 絵 を 透 
かして 表示させる こと がで き るので す 

この 機能 を 使えば、 ほかの ページて 描い 


た 絵 を 下絵と して 見なが 
ら、 作業 を 進める ことが 
できます 微妙な 線の^ 
いも アニメに^ 響し ます 
から、 ほかの ページに 描 
いた 絵 を 確認しながら、 

n 然な勑 きになる ように 
心掛け ま しょう また、 
人-^ 把な" I '絵" 川と して 
使う こと もで きます ： 


ft 


メイン メニュー でで ぎる こと 


o アニメの 連続 再生 


'： 
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' :tl 

ftt? アイ ル 

'1【，1 に 1'*:  + 

が", え 

r'TW. や i: 

01  4^1 
義 13,*? 

> 

墨 高 1 00 番ま rT7  ニメ ファイル を雖 できる ので、 
㈱再生 して 楽 しむ こ とがで きます。 


0 再生 方法の 設定 


'山 JJ: リ liii  "JUit  JWli  tlft. 

再生 回数 や 再生 秒 数 を アニメ ファイル ごとに 設定 
します。 数 <1 を 変える だけで オーケーです。 


© ファイル リス 卜の 作成 


ル' mtnz 

?_ 

PATH  LB 

5 

L  ) 

？ 

8  . 

保存して おいた ファイル リス 卜 を ロードす る だけ 
で、 すぐに アニメ を 再生して 楽しめます。 
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メイン メニューの 使い方 

门 6 色ば たばた アニメ ッ クール』 を 起動して、 最初に 表 
示される のが メイン メニューです。 この メニューで、 編 
集 作業 や、 再生す る アニメ ファイルの 設定 を 行ないます。 


謹 131 關 國 幽 | 

No. 

再生 ファ イリ レ 

再 

it  0 

HTEST1.A16 

01 回 再生 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

パラパラ アニメ を 作成す る ときには、 絵 
を 描く ための" 用紙" が 何枚 か 必要に なり ま 

すね。 「16 色ば たばた アニメ ッ クール J で 

作品 を 作る ときに も、 この'' ni 紙" にあた る 
もの を 用意して おく 必 要が あります。 これ 
を， "アニメ ファイル1' と 呼びます 


フ アイ ルを つなげて ひとつの 作ん'， と して 
" 連続 n 生 "する ことができます。 ひとつ 
アニメ フ ァ ィ ルに 作成で きる ページ 数 は、 

EMS  メモリー を 使 川 し た埸 A,  iiirl'S 128 ぺ一 

ジ までです が （メモリ 一容 a と 作成で きる ぺ 

—ジ 数の |剁 係に ついては、 18 ベ一 ジを ご覧 

ください）、 この 機能 を 使えば、 ^数の フ 

アイ ル を迚続 する ことで、 200 ぺ一 ジ 
や 300 ベー ジの 長編 アニメ も 作れ ま す: 

ま た 、 『16 色ば た ばた アニメ ック一 ル j 
では、 アニメーション や 繰り返しの 設 
定、 ページ ごとの 表示 時間、 効果音、 BGM 
の 設^な ど、 W'li の 細かな 設 せも^ 能です: 
ただし、 これらの, I おど は、 あらかじめ" ^お 
の 編集'1 で 行な つてお t  、て くださ t  、。 

な お 、 -度 設定 した フ アイ ルの 再生 方法 
は、 "ファイル リスト" として 保^して おき 
ましょう； 次 M か らは、 この リスト を 呼び 
川 すだけ で、 アニメ ファイル を 指定され た 

〃法で i»Pk できる ので 便利です。 


アニメ フ アイ ルの 新規 作成 や 削除、 ^成 
し た 作品の 再' k など、 アニメ ファイルに 関 
する すべての 作業 は、 "メイン メニュー" で 
行なって ください： このと き、 アニメ ファ 
ィ ルを ただ 再生す る だけで はなく、 再生 回 
数 や i»pk  mi を 変^ したり、 ^数の アニメ 


ァ I ヌ ファイルの 連続 再生 や、 ファイル ごとの 再生 i を 設定す る メイ 

ン メニュ I。  S1 した 内容 は- ファイル リスお して 登録 i です。 


o 


O     O  O  0  o 


削棕 I  » 人 |sww  — 


DELI 


画酺 l 


S5^t つ マ ノ  )1/ 
f*} 土ノ  ,  ノ！/ 

It  u 

し UU II'J.  n ID  w 

uiiy 丹 土  © 

i 
i 

OUT  I .  n 1 D 

o 

L 

P/i  丁 fi   (j 1 p 
in  1  n.  n 1 g 

3 

謹 E.A16 

04 回 再生 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

G0R.Y.R 


C0R.YR 


© 腦 QX7  (2991)  ^QXF^ き 


O アニメ ファ ィル 削除 終了 アイ コ ン 


操作 ボタン 

—見 


" = " マークで 指定され た 再生 ファイル 棚 の アニメ ファイル 
を 削除す る ことができます。 データの 削除 はされ ません。 


16 色 ぱたぱ た アニメ ッ クール を 終了し、 MS-DOS 陋 
に 戻ります。 再起動の 方法 は、 24 ページ を ご覧く ださい。 


© アニメ ファイル 挿入 © リス 卜 移動 


アニメ ファイル を 再 牛 させたり、 編集 モ一 
ドへ 移行したり、 といった 作業 をす るの が、 
二の メ ィ ン メニューです c 

ニニで は、 再生す る アニメ ファイルの 選 
択と 再生 方法の 決定 をし ます： また、 いく 
つかの アニメ ファイル を,;; おどし、 迚統 して 

お' 4: する こと もで きます。 これらの 設定 は、 
" リス ト ファイル" として 保な する こと もで 
き る ので、 毎回 設定 し 直す という P 間 はか 
力' 0 ません： 

メイン メニューの^ 機能 は、 次のと おり 
です よく 読ん て" ^ えてく ださい。 


"# "マーク TTJ 旨定 された 再生 フ アイ〗 M« に、 Sffl を 挿入し 
ます。 再生したい アニメ ファイル を iiM したり するとき に 
使います。 " 削除 ボタン'' と ©< 并 用で、 入れ替え to できます。 

© スター 卜 ボタン 

"#" マークで 指定され た 再生 フ アイ〗 MM の アニメ ファイル 
を， リストに され rd 頃番に 再生して し、 きます。 

o データ 削除 

指定され た ファイル を 削除し ます。 指定した. 拡張 子 

".A16"、 "丄 16" のフ アイ データ はすべ てミ 肖え てし まう の 
で、 菊ラ する 際に は、 消して しん、？ "タ してく ださし^ 

© リス 卜 ファイル ロード 

すでに 作って ある 別の リス 卜 ファイル を 読み込みます。 新 
たに リス 卜 を 作りたい とき は. "新規 作成" を 左クリ ックす 
ると 設定 »蘭 がク リア 一され るので、 設定し 直して くださし、。 

@ ファイル リス 卜 セーブ 

作成した リス 卜 ファイル を <S? します。 任意の ファイル 名 
を、 + ""ボードから 8 艾宇 以内で 入力して ください。 


矢印 を クリック すると、 アニメ ファイル リス 卜の 表示べ 一 
ジを 切り替えます。 アニメ ファイ^ ま 100 番 まで 1SS 可能 
で、 "#' 'マーク (H3^ り はいと き は、 0 番に 驟 されます。 

© 再生 ファイル ナンバー 

雖 されて し、 る アニメ フ アイ 順番 を 表わします。 

© 再生 開始 マーク 

"# "マークの ついている ファイルから， アニメーション を 
再生し ます。 マーク を 指定し なし、 とき は、 0 番に 設定され 
てし、 る アニメ ファイルから 順番に、 再生 を 開始し ます。 

の 再生 ファイル 

ここ を 左 クリック すると， ' '再生 ファイル" の ウィンドウが 
現われ、 アニメ ファイル を 一 K する ことわで きます c 再生、 
または 編集した し、 アニメ ファイル^ してく ださし V> 


® 再生 方法 


"再生 秒 SK" か" 再生 回数'' のど ちらで アニメ フ アイ〗 生 
をす るか を 決定し ます。 at を 左 クリック すると、 数値が 変 
更 されます。 数値 は、 0〜 99 までの 範囲で 驟 できます。 
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それで は、 'お 際に アニメ を 作成す る m 
について、 噸に 説明して いきましょう, ァ 
ニメを 作成す るに はまず、 メイン メニュー 
を 終 r して、 アニメ フ アイ ルの編 u: 'モー ド 
に^らなくて はいけ ません 

メイン メニュ 一の" ほ 生 ファイル" の 欄 を 

^クリ フクして ください: すると、 I 由 i 而に 
" S 生 ファイル ウィンドウ" が 開 き 、 現在 登 
おされて いる アニメ ファ ィ ル と^れ >f 能な 


ドライブ おの --おが 人 小され ます このな 
かから、 編集したい アニメ ファイル を^ん 
で、 な: クリックして ください： すると， ァ 
ン ダー バーの 上に その フ ァ ィ ル^が^ づ; さ 
れ ます 絞いて ウィンドウ のなかに ある、 
"編 Ifc" の 文字 を左ク リ ッ ク すれば、 その フ 
アイ ルを 編! 6 する ことができます 

さて、 アニメ ファイルの 編 !| を^な う R 
に. 党え ておいて ほしい ことがあります 


それ は， アニメ ファイルに は、 必ず フ アイ 
ル 名のう しろに ".A16" という お 張 F がつ t  、 
ている という ことです -, i、 アニメ ファ 
ィ ルの再 牛. 方法 を 記録 した リス トフ アイ ル 
に は、 "丄 16" という 拡張 子が つきます。 こ 
の ふたつの ファイルの 違い は、 |'| 分で ァニ 

メ ファイル を 作る ときに >  JhB に 人事な ボ 
ィ ン ト にな り ます この こ と を. 必ず 党え 
てお くように してく ださい 


新たに アニメ ファ ィルを 作りたい とき は、 
メイン メニューの" llf 生 ファイル" 欄の 空擱 

を& クリックして， " 再 4: ファイル ウィン 
ドウ" を 問き ます この ウィンドウ を 問く 
と、 現/ ト：^ぉく されて いる ドライブと、 その 
ドライ ブに 保む: されて いる アニメ フ ァ ィ ル 


手順 e 

この 状態で は， フ アイ ルれ は" UNTITLED. 
A16" となって います。 まず は、 ファイル 名 
の 表示され ている 部分 をん: ク リ ク してく 
ださい。 すると、 "UNTITLEI).A16" の 文字 
が 消 えて 人 乃 はちの 状態になります ので、 
続けて キー ボー ド から ファイル 名 を 人力し 


手順 O 


ここ ま での 作 « が 済ん だら、 フ アイ ル 
や トライ ブの 縦 に 岡 遠 I  、がな t » か を 確認 
しましょう 間遠 I » がなければ、 ウィンド 
ゥの 上部に ある" 編集" の 文字 を左ク リ v ク 
します すると， "背景の 編集" モードに 移 
り、 アイコン を 選択す る ことで 給 を 描け る 


が 表 7TC されます フ アイ ル 名の トにム 小さ 

れ ている A から H までの アルファべ ッ トはド 
ライブ^ を 表わして おり、 ここで ドライブ 
の^^ を 斤ない ます アニメ フ アイ ルを作 
りたい ド ライブに マウス カー ソ ルを 合わせ、 
クリ ック してく ださい 


ましょう。 このと き、 ファイル ^は W 人で 

文字までに してく ださい \m  (- 

".A16" は 自動的に つけられ るので， 特 I 二 
人 乃し なくても 人 t 人-です また、 認 つて 
ほかのお 張子 を 入力した^ は、 自動的に 
".A16" に 書き替えられます 


よ う にな ります。 こ れ 以降の 作業の 進め // 
について は、 36 ページから を ご覧く ださい 
なお、 アニメ ファイルの 名前 は、 絵 を 描 
いた あとで もっける ことができ ますが、 何 
ら かの 間違 I  、が 起 きる の を 防ぐ ために も 、 
•K  0(1 に & おしてお くこと をお すすめ します 


ファイル 名 を 入力 


"編集 ボタン" を 左 クリック 


ファイル 名と ドライブの 投 

定が 済んだら 【編 *】 の 文字 

を 左 クリックして、 背景の 

f モ. I 卜に 移ります。 


メイン メニュ I の 【再生 フ 

アイ ル】 の 空 謂 を左ク リツ 

ク して， ファイル 名 入力な 

との is- を 行ないます。 


of  y-f  l.l，T 


UN_ II TLED.A^ 

f?s して， ファ v=^€ を 入 

力し ます-. - わかりやすい 名 

IS にした ほうがいです。 
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以 iW に 作 つて してお いた アニメ ファ 
ィル を、 W び 《^え' する こと もで きます ァ 

ニメフ アイ ル の靳说 作成のと きと Mt*:  二. 

再生 ファイル 瀾 をクリ ク して fr:, なの ド ラ 
〈ブと ファイル^ を 指', ヒ し ， "編^" ボ タ ン 

をクリ ツク してく ださい. 

ただし， この /fih で メイン メニュー か ら 
データ を M み' 込 むこと がで きる の は . " 


^の^ 使- "で セーブした アニメ ファイル だ 
けです "部品の 編集" でデー タを セーブし 
た アニメ ファイル を， メイン メニュー 力 'ら 
直接 読み込む こと はでき ま せんので、 j にな 
してく ださい 

これ は、 " 部 AA の 編集 11 で 作った フ アイ ル 
の 拡張 f は". M16' 'となって いて、 "背景の 
編集" で 作った ファ ィ ルの 拡張 P.A16" と 


は' がな つて i  、るた めです 

部品 アニメ フ 7 ィ ル である". M16" フ 7 1 

ルを ロードしたい ときには、 まず、 "背 は 
の 編 tfe" に 移り ます。 そ して "部 品 ァ イコン'' 
を ク リ つ ク する ことで" 部品の 編集1， に 移つ 
てから， II 的の ファイル を ロードし てくだ 
さ t  、 なお 、 " 部品の 編集" につ I » ての 詳細 

は、 56 ベー ジを ご覧く ださい 


手順 o 編集す る ファイル 名 を 選ぶ 


メイン メニ ユーの" 再生 ファイル "の 空 « 
を左ク リ "J ク すると， "再生 ファ ィ ル" ゥ 1 
ン ドウが 開きます。 ファイル g がゥ i ン ド 
ゥのリ ス 卜に, 示し きれてい ない 分 は, 
▲▼ を '、： ― " リ ' 'ノ し て， リ ス ト リ > k 'r; を w 
り 替えて ください 表示 し き れ なか つ た フ 


手順 0 


目的の ファイル を 指^ したら、 ウィン ド 
ゥ上 » にある" 編集" の 文 宇 を左ク リ -) ク し 
てくだ さい すると、 "背景の 編集" に 移る 

前に、 2 色 モー ドか 16色 モー ドの どちらで 
作業 を 進める か を 確認す る ウイ ン ドウが お 
^されます 仃: なの モードの^ にある マー 


アイ ル を，^ る ことができます 絞いて、 
ゥ  <  ン ドウから IJ 的の ファイル を 探 し て ， 
マウス 力一 ソル を^ わせ， ん-: ク リ -', ク し て 
ください すると， する フ ァ ィ ル ^ が 
お' I； される アンダーパーの I-. に、 その フア 

i ル^が 表' r; されます 


クを クリック して 選択して ください 

ァ 二  * の 背 彀は、 最 色 モー ド で 線 幽 
を 描 き、 全力' ソ卜 の 線画が 完成 してから、 
16 モー ト に はつて f 色 作 SI してく ださい 
そ の ほ う が 透か し 謹 を 使って、 よ り 簡 'K 
に アニメ一 シ ヨン を 作成で きます 


"編集" を 左 クリック 


" デー タ 削除 ァ イコン" を 左クリ y ク する 

と . ど した フ ァ ィ ル を 削除す る こと がで 
きます ここで fjll 除す る ことができ るの は， 

".A16", "丄 16"、  ".M16" のい ずれ かの 拡^ 
子が ついた、 「16 色ば たばた アニメ ッ クー 

ル j に 係す る フ 7 ィ ル だけです ほかの 拡 


張 广 のファ ィ ルは 削除で き ません 
データ 削除 アイ コ ンをク リツ ク すると、 
ファイル 名 -覧 が 表示され ます 削除した 
い ファイル^ を ん •: ク リ ソ ク で汄1 'ぶ してく だ 
さい- 統 けて、 "削除" の 文字 を 左クリ ソク 
すると， フ アイ w 削除が 実行 されます 


cm  cb  —  jpl' お— 1| 

• 

•1 --y  *-v 

M  W.  I 

11' *t 
o，r" 

K/UUJI ひ） JD>  /AUSXi  -iMU 


▲  ► を クリック すると、 リ 

ス卜を 送って、 一度に 表示 

しきれない ファイル を a 択 

する ことができます 


ファイル 名 を 確定したら、 

【背景の « 集】 に 移ります， 

使用 色の モ I ドに は， is を 

つけて ぐ ださい。 
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手順 o 


メイン メニュー で, i' よ 'ふ' し た 、 仃:, なの ァ 二 

メ ファイル とその ん 法 を, k!^ した ファ 
ィ' レ のこと を、 "リスト ファイル'' と 呼び ま 
す リスト ファイルに は、" 丄 16" という 拡 
張子が ついています 本書の 30 ページで も 
説明 したよう に、 『16 色ば たばた アニメ ッ 
クール J では， EMS メモリー を 使 うこと に 
よって W 人 128 ページの アニメ ファイル を 
作成す る ことができ ますが、 それ 以！: のべ 


一 ジ 敉で アニメ  一シ ヨン を 作成 し た、 け y 
は、 いくつかの アニメ ファイルに 分; IjlJ して、 
アニメ ーショ ンを 作成し なければ なり ませ 

ん0 する と 、 Pf 生フ 7 ィ ルゃ 再生 方法 を t  、 

くつ も 設定し なければ なりません 《  S 生す 
るた びに i 、ちいち,'; ぉヒ していた ので は、 r- 

問も^ IK1 も かかって 大変です 

そんな 戶間を 省 t  、て く れる のが、 この リ 
スト ファイルです アニメ ファイル は hi 人- 


loo  m ま で速統 再生す る こ と がで きる ので、 
どの ファイル を ど ん な 顺^ で、 どういう ふ 
うに 再生す るか を 決めて おけば、 次回から 
は その リ スト ファイル を 口一 ド する だけで、 
,1 おヒ したと おりの アニメ ーシ 3 ンを し 
て 楽しむ ことができる のです 

こ こ では リス トフ アイ ルの 作成 〃法と、 
口 一  ド み 法 を 解説 し ま す この ゃ仲1 な 機能 
を、 ft 分に 活 W してく ださい 


再生す る 順に アニメ ファイル を 配置 


メ ィ ン メニューの'' | リ 'I: フ ァ ィ ル" の や 欄 
を クリックし， ファイル^ 飞な をぶ-示させ 
ます 次に、 ファイル^ を クリックしたら、 

ゥ ィ ン ドウの" 設定" の 文字 を/ r: ク リ ッ ク し 
てくだ さい。 再生す る アニメ ファイルが^ 
定 されます。 同様にして、 再生したい ファ 


ィル を、 順に iS んで いきます 

f9'k する フ マ ィ ルを すべて 逸んだら， 
"再生 方法" の 欄 をクリ ソク して 各 ファイル 
を どのよう にお 卞 させる か を汄1 めます フ 

7 ィ ル そのもの を 何回、 あるいは 何 秒 再生 
する か, 任意の 敉埴を 選択して ください 


手順 0 リス 卜の 名前 を 入力 


アニメ ファイル を 再生す る m  ？ fr を 設定 し 

た ら 、 その^ 定 内お を リスト ファイル とし 
て セーブして おきましょう メイン メニュ 
一の" ファイル リス ト セーブ アイコン "を メド: 
クリック すると、 ファイル^  が^, J; さ 
れ ます, ^いて， アンダーパーの 上に 表示 


されて いる ファイル^ を ん-: ク リックし、 人 
乃 はちの 状態に して， キー ボー ドカ' らファ 
イル^ を 人力して ください ファイル^の 

お 張 f は "丄 16" です ファイル 名 を 入力し 

た ら . "保存" の sic 字 を 左 ク リ ッ ク し て 内？? 
を 保存して ください < 


"ft 


再生したい ァ 1 1 メ ファイル を 

8 択し， 再生したい 顺醬に 

顧いて いきます _ 次に 再生 

方法 を saw しましょう。 


再生 ファイルと 再生 方法の 

投定 された リス 卜 を 作った 

5. リス 卜 ファイル として 

セ I ブ しましょう。 
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手順 o 


リス 卜 ロード を 左 クリック 


メイン メ  ニューの" リスト ファイル 口一 
ドア イコン" を ん クリック します すると、 

ファイル Y,  Ti ゥ ィ ン ド ゥ が^^ される の 
で、 II 的の リ 'ス ト ファイル を ん-: ク リ ソ ク し ， 

アン ダーパ 一の I. に その フ ァ ィ ル名 を^, r; 
させて ください- ウィンドウ /!• ト. にある 


" 読み込み" の义卞 を お クリック すると、 そ 
の ファイル を 口一 ド します。 

" 新規 作成" を « 択 する と 、 編^ 中の 

リス トフ アイ ルの 内お をす ベて 消ぷ- します。 
これ は、 設定 を 最初から やり直した i  、と き 
に 棚な コ マン ド です, 


リス トフ アイ ルを WiV したら、 今度 は そ 
れを ロードして、 再生す る 方法 を JKfl し ま 
す 実際の 棵作を 始める 前に、 以下の 2 点 
に;' お, なして ください 

ひとつ は、 リスト ファイル を ロードす る 
とき は， リ ス ト 作成 中に 別の リス トフ アイ 
ルを ロードし ないように する ことです。 今 
ま で 作成 した リス トのデ 一 タ がすべ て 無効 


になって しまいます 

もう ひとつ は、 リスト ファイル 口一 ドア 
イコン を クリックした とき に^, 六 さ れる 
" 新 Wi 作成 ボ タン" を クリック すると、 デー 
タ が; 11ぶ される という こと です.， これは^ 
示 データ が 消去 される だけで、 セーブされ 
た リス トフ アイ ルの 削除 はされ ません。 

リス トフ アイ ルは、 作成した あとでも^ 


举に 訂正が できる ので、 こ 入った リ ス ト 

がで き るまで 何回で も 作業 を やり直す こ と 
がで きます,.， いきなり 最初から、 作品の ィ 
メ 一 ジ に ピ ソ タ リ な S 生 方法に 股定 しょう 
と , は つても、 思うよう に はいかな いもの で 

す それよりも， わ ど を いろいろ 変更し、 
'お^に アニメ一 シ ョ ン させて みる ことで、 
べス ト な 再生 方法 を 探す とい i  、でしよう 


手順 0 スター 卜 ボタン を 左 クリック 


リス ト ファイルの ロード が 終わった ら 、 
アニメの 1すト： をして みましょう "スタート 
ボタン" を クリック すると， アニメ ーシ j 
ンが フエ一 ドア ゥ ト して 終わる かどう か を 
湖いて きます， アニメ ーシ ョ ンの^ 出に あ 

わせて どちら か を 択 してく ださい m\n 


すると、 ^ほ ど^) ヒ した アニメ ファイルが, 
仃: 总の 噸 番で. 仃:. なの m 数 ま たは 忡敉 で ^ 
生され ます アニメ の 再生 を 途中で 中止し 
たいとき は、 マウス を// ク リ '-, ク してく だ 
さい アニメーション を 屮 断して， メイン 
メニュー になります。 


メイン メニューの" 糸' さ j' ァ ィ コン" を左ク 

リックす ると， 「16 色ば たばた アニメ ッ クー 
ル J のす ベての 作^ を^  T して、 MS-DOS 

に なります 終 r の ときには 特に データの 

セーブな ど は ひな i 、 ま せんので、 保 (7: し た 
い データが ある^ は、 必ず セーブして か 


ら糸 rr する ようにして ください. 

-度 終了した 後に、 再び 起勋 させたい * 
^は、 ばた ばた アニメが インストールして あ 

る ディ レク ト リーに 移って から, "ASHELL" 
と 入力して ください < 再編の 方法 は, 24 へ 

—ジを ください)。 


を な 


cm 

巾 >" ' Bin*? 

'•、    '■'  PHU 

■  t  n     \  aia»-r 

'- 'ヽ ― 0111*1 

w  -'' 

リ ' -' . aw 

し 

ファイル 名  一 ai から、 目的 

の リスト ファイル を S ぴま 

す。 リス 卜 ファイル も わか 

り やす：： i«4s にし ましよ ラ。 


スタ I 卜 ポタン を左ク リツ 

ク すると， 設定され た 再生 

万 法で アニメ I シ ヨンの 速 

再生 を 開始し ます。 
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この パー 卜から、 実際に アニメーション を 作る ための 実践 旳解 
説に 入ります。 アニメーション を 作る に は、  < 可 は ともあれ 背景 
(絵) を 描く のが 第一の 作業。 その 背景 を 描く 方法 を 説明し ます。 


この ソフトで は、 アニメ 作りの ベースと 
なる、 カット 1 ページ 1 ベ一 ジ のこと を1' 背 
f " と 呼びます： ここに 1 枚 1 枚 絵 を 描 t  、て 、 
それ を 再' k し た 段階で き 刀め て アニメ一 ショ 
ン がプ if 成す る わけです。 アニメーション を 
作る に は、 アニメ ハタ一 ンに 必要な すべて 
の 絵 を 描かなくて はいけ ません 

そこで、 "背景の 編集" に 赚 を 描く ための 
グラフ ィ ク ツール 機能と 、 その M 助 機能が 
川. なされて います。 グラフ ィ ック ツール 機能 


は、 ^前のと おり'' 絵 を 描く  "ための 機能で、 
M 助 機能 は、 絵 を 描く  f- 間 を 少しで も 軽減す 
るよう に 考えられた ものです: 

たとえば、 前の ベー ジ 力^けて 見える" 透か 
し 機能" があります 二れ は、 前の ページで 描 
いた 絵 を、 今 描いて いるべ一 ジに グレーの 線 
で表ボ する ものです 前の ページの 絵 を 表示 
してお いて、 それ を もとに 今のへ ージ co^ を 描 
けば， アニメ ハタ一 ンも 作り やすくなります。 
アニメーション は、 少し "fO 異なる 絵 を 何^も 


描 t  、て 作る ので、 こ の 機能 はせ お します 3 

また、 「|»】 じょうな 絵 を 何枚 も 描く の はめん 
どう だ」 という it ^は、 "ページ コピー 機能" を 
使う と 便利でしょう。 これ は、 それまでの ぺ一 

ジで 描! ■ 1 た 絵 を、 現 ft のべ一 ジに そのまま コピ 

一す る ものです。 コピーした あと は、 変化 させ 
す:、 ゝと ころ だけ を 描き |も: せば よ く 、 便利て す。 
このほか にも、 アニメ ーショ ン 作成に 役立 
つ 機能が ffl 意され ています, その 内容 を、 詳 
しく 説明して いきましょう。 


前 ページが 透けて 見える 


文字 も 書け る 


現在 —ジ の、 1 ページ  15 で 描いた 絵 を 表示し ます。 ァ 

ニメ パターン を 描く ときには、 罾 ij^t 能です。 


自分で 描いた 絵 以外に、 アルファべ ッ 卜 数字、 カタ カナ 

など を 表示す る こと もで きます。 表現力が T7 ップ します。 


ページ コピー も 簡単 


1     A    i  i 

f  jO ハ し ヽ 

'く^ T 

ほゎ^ージ0^«1^01«中0^—ジにコビーします。 絵 
o~ 部分 だけ を 描き 直した し、 ときに 便利です。 


背景に 絵 を 描く だけで 
アニメーションが 作れます 


： ば たァ 1 1  メック 1^. では、 ァ 1 1  メ I シ ョ ンに用 

い t«lg ベての 絵 SHRi くこ. C. か、 何よ os$ の 

sn*?o ァー I メパタ —ンの デキ、 フデキ が、 

アニメ I シ ヨン es<£56 す。 «rxiwns 

回で すくら い つ § いてく ださい。 

i 
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アニメーションの 指定 


， 


ジ 1 ベ一 ジ描 力,、 なければ な り ません。 

その 際、 最初 は 2 色 モードで 絵 を 描いて 
ください。 これ は、 36 ページで 紹介した、 
前の ベー ジの絵 を表ポ する "透か し 機能" が 
2 色モ一 ド で し か 使 え な t  、ためです。 こ の 機 
能が 使えない と、 アニメーションの 動きが 


不自然に なり、 アニメ ハター ンを 何度も 描 
き 直さなくて はいけ なくなります 結果と 
し て ， 作業 効率が かな り ダウンす るで しょ 
う： まず は 2 色 モード を 選択し、 アニメ バタ 
—ンに 必要な すべての 絵 を 描いて から、 1 6 
色 モー ドで 彩色す る 方法 をお すすめし ます。 


手順 G 


ファイル を セーブ 


2 色 モー ドで絵 を 描いたら、 描 
いた 絵 を セーブし ます。 ファイル 
ネ.— ムの 拡張 子 は". A1 6" です セ 
ーブ しな I  、で ッ 一 ル を 終 了したり 
電源 を 落と したりす ると、 デ- 
が 消えて しまいます。 


I 

手順 © 1 6 色 モー ドで 彩色 


描いた 絵 を セーブし ます。 こまめに セーブす 
るく せ をつ ける ようにし ましょう。 


2 色モ一 ドで絵 を 描き 「これで 

オーケー ！ 」 という 段階に なった 

ら、 色 をつ けます 色した あと 

で 絵 を 修正す るの は少々 やっかい 

なので、 2 色 モード で 線画 を ( b ヒ 圜 
ば <丄 . .,. マ，， ，ノ に.  2 色 モードで 「もう 絵 は カンペ キ J に 描いて 

けてから t 色して くた さい から、 16 色— ドで色 を 塗ります。 


手順 o アニメーションの 設定 


16 色モ一 ドで色 をつ けたら、 絵 （ff^) の 作^ は 
ほ J 'です: あと は、 " アニメーションの 指定'' アイ 
コン と'， アニメ一 ショ ンの 設定" アイコンで、 描い 
た ページ を どのように アニメ ーシ ョ ン させる か 決 


めます： アニメーションさせる ページの 範囲、 部 
分 繰 り 返しと 回数 を 決定 したら、 "テスト 再生 ポ タ 
ン'' を 左 クリックし、 テスト ^ 生 を 行ないます。 問 
題がなければ、 ォ リ ジナル アニメの^ 成です 


アニメーション BGM ク効果 音 
を ページ ごとに 設定で きます。 


クラ フィック ツールに は、 2 色 モードと 16 表示 色の 違いだ けで なく、 役别が 大きく 異 

色モ一 ドの ふたつの モー ド があります。  なります， ふたつの モー ドを 使い分ける こ 

2 色モ一 ド はモ ノ トーン で 絵 を 作成す るモ と は、 アニメーション を 作成す る 上で 非常 
一 ド、 16 色 モー ドは 16 色 + タイ リングで 絵 に 大切な 要素です： なお、 モ— ド のなかの 
： 二色 を 矜 色す る モード です。 こ の ふたつ は コ マン ド や 機能 は、 どちらも Jt- 通です， 


1 6 色 モー ドで 彩色 


0 


手順 O    2 色 モードで 絵 を 描ぐ 


アニメ ーシ ョ ンを 作る 大まかな 流れ は、 

&の チャートの ようになって います： まず 2 
色 モード を 選択して、 アニメーションの 元 
. 二 なる 絵 と、 少し ずつ 変化 させた アニメ ハ 
ターンの 絵 を、 すべて 描いて ください。 た 
とえば、 ^部で 30 ページ を 使った アニメ を 
作りた かったら、 30 ページ 分の 絵^ 1 へ一 


2 色モ I ドで、 アニメ I シ ヨンに 

必要 S9 ベ ての カツ きます • 


37 


0T  ¥ 
透かし 機能 を 利用して ヌ 
絵 を 描く に は い 


前の ぺ 一 ジ が 透けて 純 え る " 透か し 機能'1 

は、 2 色 モー ド でなければ 使用で きません 
/  f の 写 « を 昆 て もらえ ば わかる ように、 16 
G1 モ 一 ド では のべ 一 ジを 透かし て^る こ 
とがで きな t  、のです 
アニメーション はべ 一 ジ ごとの 連続 し た 

動きが 重要です から、 まず 2 色 モードで 透 
かし 機能 を Hi つて 絵 を^いて ください lrt 
色 モード は、 I： に "着色の ため" に 使 t 、ます 


>;-.;^m+^HIFlj*- 


SHIFT キー を 押した まま、 liHTCD^— ジ ポタン を 左クリ 
ック すると、 指定され た ページの 絵 ゎ聰ぃ グレーで 表示 さ 
れ ます,： この 状 據でほ fiHD^ —ジ 表示させる と …… 。 


き 

マウス +  [SHIFT 


キーの 機能 を 使って 

なめらかな 動き を 作る 


i 


それまでのへ一 ジの 流れ を -11 で w れる 

のが、 この" マウス +  SHIFT キー" の 機能て 


SHIFT キー を坤 しながら 
マウスで ページ をめ くります 


す SHIFT キー を 押しながら、 マウスで へ 
ージ ボタン を 柊 動 させて ページ をめ く つて 
いくと 、^数の ページの 絵 を、 .1な に 透か 
してお, J; させる ことができます。 1 ページ 目 
と 3 へージ I さの 絵 を 描き、 2 ページ II に はふ 
たつの 力 ソ ト をつな ぐ 絵 を 描 きたいと きに 
この 槻能を 使えば、 スムー ズで I' ！ 然 な 動 き 
の アニメ を 作成で きます 


/、 


このように、 次々 と 重ねて 絵 を 表示し ます.. こうやって ほ 
かのへ ージ c^g を 確 はしながら 現在の ページな 維 を 描いて 
いけば. アニメの ズレゃ 不自然な 動き を 抑えられます 
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□□□□□□□□ 


•v らも 


背景の コマンド 


ニニで は， の 編^で Wi ぅ&ァ イコン 
の 名前と 機能 を -黧 にして あります。 詳し 

I  #i 、方 は、 40 ページから を ni ください。 


o 


o ページの 表示 

BI2. 何 ページ 目 (^を 描し、 ている （表示 させて いる） か を 
S わします。 ベー-:^ 勖 すれば， この 数字 も 変わります:. 


® 塗りつぶし 円形 アイコン 

中心点と 円 15 を 指定す ると、 キ レイな 正 円 を 描きます。 同 
時に なか を 指定 色で 塗りつぶします。 


0 ページ 移動、 テスト 再生 ボタン © 円形 アイコン 


, かー を 左 クリック すると， その 方向に 表示 ページ fi^B 
します < ► は アニメの テス 卜 再生 を 開始し ます。 

© ページ ポタン 

二 こ を クリック すると. 表示 ページ を 切り あえられます マ 

-クか ある ページが、 現在 CDS 示 ページです。 


中心点と 円 11 を 指定す ると、 キ レイな 正 円 を 描きます。 こ 
のとき、 円の なか は 塗りつぶしません。 


塗 り つぶ し だ 円 アイ コ ン © 部品の 編集 アイ コ ン 


中心点と 円 15 を 指定す ると、 キ レイな だ 円 を 描きます： 同 
時に なか を 指定 色で 塗りつ ふします。 


o 編集 メニュー 画面 消去 アイコン © だ 円 アイコン 


usoDsei" ウィン 卜ゥを 閉じます,、 閉じた ウィン 卜ゥ は. 
s 面 中の な 場所で マウス を右ク リ ッ ク すると 閱 きます 

© ペン アイコン 

フ J— ハン 卜の 自由 ffitt! を 描く ことわで きる コマ ン卜 です. 
峰の 太 さは ペン, ポタンで 決めます 

(5 スプレー アイコン 

エア スフレ 一 を 噴きつ けたよう な 絵 を 描く ことができます- 
太 さに よって スフレ わ5 S わります。 

O ペイン 卜 アイコン 

» で 囲まれた 範囲 を， 指定 色で 塗りつぶします。 指定 範囲 
をし つかりつ なぐよう にして ください 

© ルーペ アイコン 

箱定 した 範囲 を 拡大して 表示し ます. ドッ卜 単位での 細か 
し ^正 を 行ないた し、 ときな どに ffifiK?T。 

© アンドゥ アイコン 

g を その コマ ン ドを 実行す る醒 前の 状態に 戾す こと 0 でき 
ます:. • しても 簡単に « 正 わで きる fffij な アイコンです： 

® 直線 アイコン 

お 点と!? 点 を 指定す る だけで， まっすぐな 1« を 引きます. 
» の 太 さは ペン， ボタンに よって 決まります 


中心点と 円 用 を格定 すると. キ レイな だ 円 を 描きます こ 
のとき、 だ 円の なか は 塗りつぶし ませ ん 

© 左右 反転 アイコン 

描い rc« を; 反 e した: yarcs^ します. を 2»ラ 
なう と， 元の 状 58 に 戻ります. 

© 上下 反転 アイコン 

描い ぽ を 上下 反 k した; yasi で 表示し ます： 動作 を 28?ラ 
なう と、 元の 状 si に 戻ります 


自分で 絵 を 描く のでな ぐ あらかじめ 用 s された 部品 を 使 

いたいと きに ISffl します （S 羊し レ使し 、方 は 56 ぺ 一-:^^)。 

© スプライン 曲線 アイコン 

指定した ffl 数の 点 を 曲線で つなき ます： 曲 ほの 太 さは 3 段 

階 あり， ベン， ボタンに よって 決まります。 

® アニメーションの 指定 アイコン 

描し、; ate® ^ページから 何べ ーシ まで を アニメさせる か、 部 
irtl り 返し をす るか どうかな ど を 離します。 

® 文字の 入力 アイコン 

アルファべ ッ卜， 数 宇、 カナな どの キーボードから 直接 入 

力で きる を 絵の なかに 讓 くこと できます. 


©パ レツ 卜 点滅 アイコン ® 終了 アイコン 


指定した パレット （色） を、 そ ■ に 使われて し、 るすべ ての 

ほ 所で 自動 旳に fSJS させる ことわで きます 

® 色彩 アイコン 

RGB^5C か HSV^5W) めど ちらか を 靴す る ことによ つ 
て， 自分の 好きな 色 を 作る ことかで きます。 

® 色 変換 アイコン 

ある 色 を した 色に 霾き S えます。 絵り^ fiE しても >  色 

わ^に いらない とき はこの コマンドで 色 を 変えられます,.， 

卽 一 ドア イコン 

以 15 作った アニメ ファイル を ifE*ii みたい ときに 使し ほす。 
2 色と 1 6 色の モードに 気をつけて くださ しん 


0) 塗 り つぶ し 四角形 アイ コン ® セーブ アイコン 


2 点 を 指定す ると， それ を 対角 点と した 四角形 を 描き. 同 

時に なか を 指 で 塗 り つぶします:， 

© 四角形 アイコン 

2 点 を 指定す ると. それ を 対角 点と した ワク だけの 四角形 
を 描きます、. なか は 塗りつ ふしません 


現在 作って し、 る 絵 を セーブして 保存し ます： 次回に その フ 
アイ ルを ロー 卜すれば. 続き を 描く ことわで きます。 

® コピー アイコン 

同じ ページ 内で 絵 を コピーす る" ffl 分 コピー" と、 適う ベー 
ジにコ ビーす る " ページ コ ビー " できます。 


11 集 を 終了し、 メイン メニューに 戻ります。 描いた 絵をセ 
ーブ せずに 終了す ると テータ が 消えて しまし ほす 

@) 使用 色 表示 

ISSffi 用して いる 色が、 表示され ます。 2 色 モー 卜で は 3 種 

類、 16 色 ま 16 色 + タイル パター:/^ (Effl でき rr。 

® タイル パターンの 選択 アイコン 

タイル パターンの 表示の 切り B え をし ます。 パ レツ 卜の 色 
で タイ リングされ ていて， 全部で 16 種類あります。 

® アニメーションの 設定 アイコン 

ページ ごとの 表示 時間 や BGM. 効果音が 投定 できます: 
細かな; » 出 はここ^ なし ほす。 

® ペン先 選択 ポタン 

ベン CD* さ を 3fSJS て ifl り B えます： ペン、 BW. 四角形、 
円形、 だ 円. スプラインの コマンド 51 井 用し ます 


©パ レツ 卜 


S 本の 16 色と， その おのおのの タイル パターン を 表示し 
ます。 ここ を クリック すると" ffifflfeS 示" ゎ变 わります c 


職 
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このへ ージ から は、 IU 本 的な コ マン ド解 

鋭に 入ります コ マン ドの 操作 は どれ も 単 
純， シン フルです ので， お J めて グラフィック 


背景 を 描く 


ツール を Hi う 入 や， アニメーション を^る 
入で も、 に W うこと がで きます でも. 
惯れ ない うち は、 どの コマ ン ト' が どんな 働 


きをす るの か を 忘れて しまう かも しれません 
そんなと き は、 'パ おに この マニュアル を 開 
いて、 機能, 作 方法 を 確認し ましょう 


アニメーションの 
雖 


ページ を 変えて 
絵 を 描く 


アニメーションの 


； 


と で. マウス を |'| 分の.1 お うよう に 動か し て 
絵 （線) を 描く のに 用います 

自由 曲線 を 描く に は、 まず" 背景 coa^" 
で， メニューの" ベン アイコン "を マウスで 

度左ク リックし ます すると、 ゥ f ン ド 
ゥが 閉じて， コマンド 力; 選^された 状? きに 
なります こ の 状 m で もう は、 左ク リ 
ク した まま， マウス を勑 かしてく ださ 【、 


すると、 マウスの 勅き に ft- なって 線 を 描く 
二と がで きます ^を 描く の を やめる とき 
は， その 時点で マウスの ボタンから^ を 離 
せば ォ —ケ 一です 違う 場所 に r I h  1鐘 を 
描 きたいと き は、 そ の 地点 か ら fe ク リ ••) ク 
した まま 線 を 描きます- なお、 閉じた ウイ 
ン ドウ は、 /イク リ ', ソで 開きます 
線の なさ は、 " ベ ン も"^、' ァ イコン" を /ド: ク 

リ ツ ク して 好み のん さ を 3 お' Jiift から 逑 ベます 


フリー ハン 卜で 自由な 線 を 描け るの が" ペン アイコン" です。 

絵の H5B (線画) を 描く ときには 欠かせない コ マン 卜です 


と は 異なり、 まっすぐな 線 を 引 
きたい ときには、 " 直 線 "コ マン ド が 使 利 で 

す 線の始 点と^ 点 を 指', ir する だけで、 I  I 
動的に 直線 を 引けます c 

まず、 ウィンドウ のなか かも" 家 線 アイ 
コン" を ん-: ク リ '/ ク してく ださい t 次に、 
引 き た、 、直線の 始 点になる 位 itie, マウス 
を クリックして ください こ の 状態で マ 
ウス を 動かす と 補助線が 伸びる の ザ、 それ 


を 1 1 的の 位! g ま でり I つ 張 りましょう 線 を 
'j  I きたいと ころまで ^助 線 を (屮 ば したら， 

も う 1 M. マウス をメ  r: クリック してく だ さ 
い すると ^点が Jft 定 さ れて ， 最 W に 指定 
し た始点 と 終点 を 結ん だ U'l: 線が づ I かれ ま す： 

線 を 引く の を やめたい とき は， マウス を G 
ク リ ッ ク してく ださい， 

この 機能 も， "ペン it 選択 ボタン" で 線の 
人 さを^え る ことができます 


線の 始 点と 終点 を マウスの 左クリ ックで 指定す る だけで, 
まっすぐ を 自動的に 引いて くれる 照 IJ な コマンドです,. 
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コマンド 解説 


エアブラシ で 描 i  、たよう な 効 * を 出せ ま 
す： ベタリと し た 線で な く  ， ぼか したよう 

な感 じに f b ヒが ります た だ し'1 スプレー " 
功果 が W ら れ るの は、 fill  11H1 線 を 描 く 場 ft 
のみです, ほかの コマンド， つまり、 ii'i: 線 
や スプライン 曲線, 凶 形 (四角、 円, だ 円) 
と は 併 できません 
"ス ブレー" では、 "ヘン) ボタン'' によ 

つて 3 wmi の 幼 が を遗択 で きます ただし、 

あまり ヘン 5t が 人 I  、と 幼1  未1 がわ か りに くく 

なる ので、 ほどほどの 人 さに 設定した ほう 
がよ いでしょう また、 線 を 描く ときに M 
じ 地点で マウ ス を ||: めて I 、ると， ドット が 
その 坳所 にた まって、 ベタせ りの ように な 
つてし まい、 幼1 人1 をう まく 出せません。 

マウスの fgjp カス ヒー ド によって スフレ 一 
の 濃度 が 変わ つてき ますので, m  a も 試 し 

てみ て 、 効 * の は i  、 を 把 してく ださい 


"スプレー "«n を 使った 自由 曲線 わ 猫け ます— この «砣 を 
使う と. »1 に 絵 を 描いても こんな ふうに 印お ©a つた も 

のになります また、 スプレー を 吹き かける 18? 竟で バック 

の 色 まりに も 応用す ると、 ひと 眛 進 う 表 環 を 楽しめます 


藝隨線 = 

—― 國 


ふたつの 点 をつな I  、だ llll 線 を 描く もので 
す " 自由 曲線" で 描 く のと は 趣が 遠1  、， な 
めら かな llll 線 を 描く ことができます 

まず， ウィンドウの なかから'， スフ ライン 
1け| 線ァ イコン" を fe ク リ ゾ ク してく ださい 
次に、 描 き た I  '曲線の 始点 を ,、:. ク リ ッ ク で 

指定す る と 、 ifi 線の 補助線が 出 ますので， 
それ を 好みの 位!！ ま でリ 卜） 化って ください 
終点の 位置で も う 1 回 '、:. ク リ ツク すると, 
袖 助垛が ゴムの ように f 中び 縮みし ます 補 
助 線 を 好 きな よう に 曲げて ス ブラ ィ ン曲線 

を 作 つ た ら 、 & ク リ 7 ク で 確定 します す 

る と 助 線の I. に、 指', どした 色と ペンの^ 
さで スフ ライン illi 線が 描かれます 

使 t  、 なによ つて は、 かな り 重' i 〔する コ マ 
ン ド といえるでしょう "i'i 山 ilh 椀" ではち 
よつ と 描 きづら い、 なめらかな 山 型の «i 
を、 アツと （ 、う ihi に 描け ます， 


~"  nit  xl«T«»l»l»-'  -; <—[■)■!■«■ 


始 点と 終点 を 結 ふ なめらかな 曲線、 それが'' スプライン 曲 

»" です： 右の 写真 は、 ごくごく オーソドックスな ス ブライ 
ン 曲線の 例です また， WOffl げ方を 変える ことで. さま 
さまな 曲線 を 描け ます,： し、 ろい ろ 試して みましょう。 


, -|.|"|.|» 鬬国豳 MHHBt^BlMaMi 
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描 かれた 據 画の なか を 塗 りつぶ すコ マン 

ド です。 基本の 16 色の ほかに、 ^数の 色 を 
糾 み^わせて 作った" タイ リン ゲ'1 で ペイ ン 
ト する こと もで きます。 

あらかじめ" 自 g  I 曲線 " や " 直線 " な ど で 線 
画 を 描いて おき、 塗りたい 色 を" パ レツ ト'1 
から 逮ん でく ださい 次に、 "ベイン トァ 
イコン'' をん クリック します そして， せ 

り た、 » 部分 を ダイ レ ク ト に左ク リ -v ク すれ 
ば、 そ の « 囲 を 指定 し た 色で 塗 り つぶ し ま 
す このと き， 線が キ チンと も1 i ばれて いな 
いと、 その 部 か ら 色が も れて よ け I  、な 部 
分まで ヘイ ン ト されて しまう ので、 'お^す 
ると き は 注意して ください 

途中で ペイン トを •! 時 中止した いとき は、 
マウス を〃 クリックして ください ヘイン 
卜の 途中で も, その 段階で、 ただちに ペイ 
ン トを屮 止します 


tr — i 

まず、 18 画 を 描し、 てお きます,： 線 を 結び HI ねたと こ 
ろがない かどう か. キ チンと チェック してから コマ 
ン卜を »ラ しましょう。 W を g び 忘れて 照 間が ある 
と、 そこから 外に 色が もれて しまいます 


"ペイン 卜 アイコン-で コマンド を 指定して， 色 を ；ま 
りたい gB 分 を 直接 マウスで 左 クリック します。 する I 
とその を. した 色で ヘイン 卜します. キヤ 
ン セル は マウスの 右クリ ック です 


ふ たつの 对 ^点 を 指せす る だけで、 ll: ソ / 
形 ゃ長ガ 形 を 1'1 動的に 描け ます Ml  、叫^ 
形の ァ イコン が" 四 角の 塗 り つぶ し"、 ワク 
線の みの ァ ィ コン 力!" PJ 角の ヮ ク線 "です' 

まず、 描きた I  » 四角形の 項 点の 1 点 を 左 
ク リ つ ク で 指^ します その 点 を 対角 点の 
ひとつと する 1,4  &形の 湘 助 線が 出 ますので、 
描 き た \  '四 ft 杉になる ところ ま で 袖 助 線 を 
'j  I つ * ります 仃:, なのと ころ ま で 袖 助 線 を 

引 つ 張 つたら、 もう 1 M マウ ス を メ じ- ク リ ツ 
ク して. i に- W の 点の W 角 点 を 決めます す 
る と 補助線の とおりに、 四 角 形 が 引かれ ま 
す "ワク 線" を している 坳 は ワク 線 
のみ、 " 塗 り つぶ し " を縱 して あ る 場合 は 

なか を i おりつ ぶ しながら 描きます 

"ワク 線" の アイコン を^せ した ルビ r は， 
"ヘン^^ 択ァ イコン" で ワク 線の 人 さ を 3 
Sfg に 変える ことができます。 


"四角の ワク 線" を 指定す ると、 なか は そのままで、 

ワク 線 だけ CDffl 角 形 を 描きます. ■ この 方法 "Cffi いて， 
ワク 琮 のなか を" ベイン 卜 アイコン" で 違う 色で 塗り 
つ ふしたり する の もお もしろ し、 でしよう： 


こちら は、 "四角の^りっふし"を11行した場合で 
す ワク 線 も 四角形の なわ ゆ 色ち. 同じ 色で 塗られ 
ます ' 'ワク 線" と'' 塗りつ ふし' 'の ふたつ を， ttJ 兄 
に 合わせて 使い分けましょう. 
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コマンド 解説 


キ レイな を 描く ことができる コ マン 
ト です 円の 中心点と 円周 を 指定す る だけ 
て-、 瞬時に I リを 描け ます 

まず、 円の 中心点 を 指定し ます 中心に 
したい 埸所に マウ スカ一 ソル を^ わせて， 
左クリ -', ク で i、X 置 を 決めて ください 次に 

マウス を 動かす と， 円の 形の 補助線が 出 ま 
す これ を 好みのと ころまで' JI っ张 つてい 

き， もう 1 回 マウス を 左 ク リ y ク すれば 正 
W を 描く ことができます 

これ も" 四 角 形" と阆 様に、 " 塗 り つぶ し " 
を 指定 し た 場合 は 内 M を 後り つぶ します 
そして、 "ワク 線" を 指^した 場 j> は ワク 
線の みの |リ を 描きます .1 おい I リの アイ コ 
ン が " お りつぶ し"、 ワク 線の アイコン が 
"ワク 線" です ' 'ワク 線" を 指定した^^ 
は、 "ヘン^^ 択 アイコン" で ワク 線の 人-さ 
を 3 蘭に 変 もる ことができます 《 


"塗りつ ふし" ®r は， «bb もな wD&fc^ じ 色 rns 

画します： 色 （2 色 モードで は' 卜 一 ン"） を 変えれ 

ば、 円の なかに 円 を 描け ます ■ コン バスで 描いた よ 
うな キ レイな 円 を 描きたい ときに 使います-. 


キ レイな、 だ I リを 描く ことができます 
正 円と 同じよ う に、 円の 中心点と 円 甩を指 
定 する だけで オーケーです 

まず、 描きたい だ 円の 中心点 を マウスの 

左クリ ツ ク で します すると、 だ 円の 
杉の 補助線が 出て きます ので、 これ を マウ 
ス で' J I つ お つて 目 的の 形に します '、： &に 
引っ張ったり， I： 卜に 引つ^ つたり できる 
ので、 いろいろ, 试 してみ てくだ さい U 的 
の 形の だ 円が でき ヒ がったら、 もう 1 回 マ 
ウス を な-: ク リ -', ク し て 確^ します すると、 
指^した 人 きさの だ I リを 描け ます 

二れ も" ヮ ク線" で 線 だけ を 描く のか， 
» 塗 り つぶ し " で 内側 を 塗 り つぶす のか を 逸 
択 でき るので、 使 I  > 分けてく ださい 

また， "ワク 線 "の アイコン を S んだ 場合, 
" ペン^ 逸が アイコン" で ワク 線 のん さ を 4: 
える ことができます， 


ワク 線の みの だ 円の 例です。 左右に 長い もの、 上下 
に 長い ものと、 好きな ように だ 円 を 描く ことが てき 
ます。 フリーハンドで だ 円 を 描く のは^ «W しし、 の 
で、 この コマンド を 使う と 非 S? にラク です 


こちら は. なかを^り つぶした だ 円です.. ワク 寒の 
みに する か、 塗りつ ぶす か は >  その あとの 自分の や 
りたし、^! に 合わせて » ぶように しましょう。 使い 
方 欠 第で， 脚咖 率が クッと 適って きます。 
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描 i  > た 絵の 左右 を 反転して 表^ H "る コマ 
ン ド です。 画面の 中央 を 基準に、 絵の 左右 
を 反 して 表示し ます 

おの 写真 をみ てくだ さい これ は、 mu 
用に わかりやすく した 例です が、 たとえば 
このように， を いていた 入の 顔 を その 
ま ま 左向きに した i  、なんて i  、うとき などに， 
人 変 便利な 機能です 

操作 方法 は、 いたって 簡単です 絵 を 描 
i 、て、 "左右 反転 ァ イコン "をん-: ク リ ソ クす 
れば、 自動的に 絵の 全体が 左お 人れ 替わつ 
て 表示され ます。 ただし、 絵の - 部分 だけ 

を 1 1 転 させたい とか、 元の 絵 を 残して おい 
て hifc させたい という こと はでき ません。 
その 埸合 は、 ほかの ページに コピーして か 
h  I  ノ  fc するな ど し てみ て ください。 

絵 を 元 の 状態 に^した i  、坩^ は、 も う 1 
回 左右 反転 を 行なって ください, 


" A  お 反 転 " と 似 たような 機能に、" I  ：  F 
反転" の 核 徒 があります この コマ ン ドを使 

用 すれば、 m な く" さかさま" の 絵 を 描 く 
ことができます 

この コマンド も、 操作な 法 は 簡単て す:. 
あら かじ めお: を 描 i 、てお き ， " h 卜 ト义#ム ァ 
イコン" を ん-: ク リ ツ ク する だけです あ と 
はコ ン ピュー タ が、 晴に 卜. 卜' を 反 聿云 させ 
た 絵に 描き はえて くれます 

ただし、 " お 右 反転" と 同様に 絵の 全体 を 
I 乂 お させる ので、 絵の - 部分 だけと か、 >t 

の桧を 残して hifc させる こ と はでき ません 
この場合 も、 ほかの ページに コピーして か 
ら 》乂 おするな ど し てみ て ください： 

ま た 、 絵 を の 状態に 戻 したい ときには 

反転 アイコン" の # と 同様に, もう 
一度 この アイコン をクリ ック してく ださい 
ふたたび ヒ ド反ぉ して、 元に 炭 ります 


あらかじめ、 SK させた し^を 描し、 てお きましょう。 
し、 きなり 絵 を 上 T52 さまに 描こうと しても、 誠し 
た 状態 をキ チンと イメージで きていな いと、 なかな 
かう まくい かない ものです。 


胄 に コマ ン卜を 実行して みると. このような 絵に 
tt± がります。 おわかりし、 ただけ たでし ようか. ァ 
二 メーシ ヨンに g< 匕 をつ ける 手法の ひとつです。 有 
効に 使つ 果を 楽しんで くださし^ 


'.no,  M'W'H  Bl 
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コマンド 解説 


描いた 絵 や 文字の 修正 はどう したら いいの？ 


消しゴム 機能 を 使おう 


^卜と して Willi できる の は、 アルファべ 
' ト、 ft 卞、 カナ 之 卞， そのほか キー ボー 
：• から itt^NT ち 込む ことので き る た 字 だけ 
てす FEP (フロント' エンド' ブ ロセノ 
サー、 ひらがな や^ 卞 などの 日本, 巧 人ハを 
'汀 能に する ソフ ト） を 使用しての 漠宇 入力 
な ど はで き ま せんので ご; にな ください 

" ^入力 アイコン" を左ク リ 'ソ ク すると、 
《 卞人り ウィンドウが 181 きます。 ウィンド 
ゥ 内の アンダー バーの ァ タマ を 左クリ ソ ク 

して， 人 れ 待ち 状態 ( n ^い カー ソ ル が % 


• . ' "い: や: 一 -iimmmmmmmmmmmaatmammmmmmmm 

ほ" ウィンドウ を M いて、 X？ を W してい きます 
為し終えたら、 リターン キー TTS^«8S してく たさい 


ポ された 状態） にしたら、 义^ を 打ち込ん 
でく ださい 人お が 終わったら、 リターン 
キー を 押して 文字 を 確定し ます 

次に 义^ を w く 位 K を 桁^し ます x'( 

人 力が « わると、 g«l い ワクが 表示され ま 
す ： のつ 'ノを マウスで 仃:. なの^; « に 動か 
して， クリックして ください， すると 5fc 
ほ ど 入力し た 义卞が . ヮ ク の^かれた 位; ほ 

！ 二 h されます， 义 卞サ ィ ズ は 麵 されて 
', 、る ものめ み?1, 拡大 • 槠小 など はでき ま 
せんので ご r# くださ i、 參 • 


次に， 《w い ワク «J かして. 符 を 表示す る 位 霾ぉ投 
しましょう 位 霧り まったら、 左 クリックで as します 


すると， }§S した 位! I に X？ わ iR ^されます 文字 は. キ 

一 ポー ド から e»n ち 込める しわ « 示 できません 


この 1 6 色ば たばた アニメ ッ クール- に 
は、 消しゴム 黼 でありません。 「えつ、 絵 
や 文字 ®jg 正 わで きな しゅ？」 と 思われる 
かち しれません が、 消しゴムに 代わる 方法 
はちゃん と 用意して あります。 

それ は、 ペンの 色 を 白、 あるし、 は 背景と 
同じ 色に してお いて、 消した し條ゃ 文字 を 
その 色で 塗りつ ぶせば いいのです。 こうす 
ればそ ©SB 分 は 白 (あるし M ま 背景) と 同じ 色 
になる ので、 見た目 は 消しゴム を かけた の 
と 同じ ことになる わけです。 

この 方ミ去 さえ 寛え ておけば、 失敗 を 恐れ 
ず 1ぶ を 描く ことわ 巧き ま "Tfto 


ales を - islse したい. u§> 

【四角 i りつぶ し】 is 


ぺ ンを 細く して 消しゴム を かけた 

S2『 細かい as 分に むいて ます。 


/ 


ペン？ K くす ると、 消しゴム ittu 

♦sre 率 アップ。 広： した 

い ときには Is です。 
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アニメーション を 作る に は、 元 絵から ァ 

二 パターン にいた るまで、 必も i なすべ ての 
絵 を 描かなければ なりません,， し 力 'も 絵の 
内容 を 少しずつ 変化 さ せて いかな く て は、 
なめらかな 動きの アニメ一 シ ョ ンを 作る こ 
と はで き な t  、のです： じ 絵 を 何枚 も 何^ 
も 描く とち-えた だけで、 めんどう そうで、 
気が 遠く なる 人 もい るでしょう。 

でも この'' コピー" を 使えば、 そんな めん 


ど う な 作 業の 何 分の かの f-m を 省け るの 
です。 たとえば、 画面の なかに 同じ 絵 をい 

くつ も K きたいと き は、 /C の 絵 を ひとつ 描 
いて それ を コピー すれば 作業 終 \ です そ 
の 原理 を応 闭 して、 ^う ページに 絵 をコピ 
一して アニメ ーショ ンを 変化 させたい とこ 

ろ だけ 描き 直しましょう： こうすれば。 1 ぺ 
ージ ごとに き 刀め から 描き 直さなくても ァニ 
メ一シ ヨンが 作れる、 という わけです： 


(ひ （ひ （ひ 


同じ 絵 を 何枚 feffi かなければ ならない とき は、 " コピー" を 
i り j (ン 使って ください。 面倒な こ と は 勧 省きましょう。 


部分 コピー を やって みょう 


同じ 絵 を 描く ときに 便利です 


1. 絵 を 描く 


；" I'M'W  Wl—HWMSMWrtHWigW—MHiWW 議 1瞓鵬 

まず、 コピー を 行ないた し 银 を 描いて おいてく ださい。 こ 
こで は 例と して、 ォバケ の 絵 を コピーす る ことにし ましよ 
う。 "自由 曲線" で 描いた、 二度と 同じ ふうに は 描け ない と 

思われる ォバケ を、 まず 1 し 、てみ ます。 


2. 範囲 を 指定 

- 

コピーし たし 、範囲 を 指定し ます。 " コピー アイコン'' を左ク 
リックして コマンド を 皿したら、 コピー 範囲 を 四角形で 
錢 してく ださい。 範 »1S の 綱 点 を 左 クリック で 夬め、 
補助線お 申ば して コピーした し^を 囲ん 頂 駐ク リ ック。 


画面 のなかに 同 じ 絵 を 何枚 も 使いたい と 
き は、 ' '部分 コピー" でラク をし ましょう 
^絵 を 描いて， それ を ほかの 埸 所に コ ビー 
していく ものです 絵 を ひとつひとつ 描く 
手間 や 時間が 省け る ヒに、 絵が 均質 化され 
II： にが り も グ ッ ド アナ タ は その 分の 浮 I  、 
た 時間で、 アニメの アイデア を 考え れば t 、 
いという わけです 

"部分 コピー" の やり方 はとても 簡 単 です。 
"コピー" アイコン を クリックし、 コ ピーす 
る fel»H を 指定し ます。 そして、 コピーす る 
埸 所に ワク を 持って きて クリ ", ク すれば ォ 
—ケ— です： 一度 この 便利 さ を 味わう と、 
絵 を 描く のが めんどうでなくなる から 不思 
^です。 早 く 使 i  、方 を マ スターし ましょう， 


3. 範囲 を 移動 

、 ^  ) 

15 囲 指定した ワク を， 絵 を コピー させた し斕 所に 運びます。 
マウス を 動かす と ワク も 一緒につ いてきます。 任意のと こ 
ろまで ワク を移勖 させて ください。 このと き、 ワクの 下に 
絵が あると その上に コピーされ るので、 ミ 主意し ましょう。 


4. 任意の 場所で 左 クリック 


. -!«!»>!»  -:，.》11(豳||1|1||赠11!>1ー陽:麵:疆14隱|顯|霸|«1(1|91^||>1«瞳:輔 

コピー させた し Ml 所まで ワク を 運んだら、 そこで マウス を 
左 クリック します。 すると 元の 絵が その 場所に コピーされ 
ます。 ほら、 才バケ わ^: ァ になり ました。 範囲 指定す ると 
きに、 無隱な 部分が 含まれないよ うにす るの がコッ です： 
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コ マン ド 解説 


ページ コピー を やって みよ ラ 


絵の 一部 を アニメーション 

^r*tt ると きに 便利です 

絵 を 遠う ページに コビ一 すれば， アニメ 
用の ハター ンを 描く のが 人^ ラク になり ま 
す コ ヒーして おいて^ 化させた いところ 

た け 描 き j£ せば, f  b ヒが りもキ レイです 
ぜひ^ III して I 、ただ きたい テク 二 ソ クのひ 
とつと いえる でしょう 絵の 部分 をへ 一 
ジ コピーす る こと もで きます 


下に ある " ページ ボタン'' をクリ ック して， 
次の ページに 移動し ます， すると、 前の ベー 
ジで 範囲 胄 し^わ 逝か し 機能に よって. 

うつ すらと 透けた 状! II になります： 


絵をコ マン ド 実 \  x 前の 状態 I  ：  m す ： 
ド です たとえば、 ペイントに 失敗 し た の 
でもう 1 回 やり 直 したいと か, 描かな く て 
もい い 線 を 描いて しまった ときな どに、 

" 7 ン ド ゥ " で 瞬時に ひとつ 前の 状態に R 
せる こと を 覚えて お く と ^手 II です， 

あ、 '《した ゾ C に (人! したいな」 と , は ， 
たら、 "アンドゥ アイコン " をな ク リ ソ ク し 
ます クリックす るた びに、 ひとつ lii'i のれ1 
態— 現在の 状態に 絵 を 切り 替え ます。 作業 
を やり直した i  、とき は、 ひとつ 前の 状態に 
だせば いいわけです 「 ヘイン 卜の 大- 敗な ど 

の ときには、 かなりお I け, は になる コ マン ド 
なのではないでしょう 力 V 


絵が 元のと おりに! 


敝 ず" アンドゥ" を 左 クリックし ましょう e すると ほら、 絵が 

9ES5l5COtt! ほに 戾 りました.： ああよ かった、 これでもう 1 回 や 
り 直せます ね 安心して 作業 を 続けましょう。 


"コ ビー アイコン" を il 択 して， 部分 コピーの 
ときと 同じ やり方で コピーの 範囲 を 指定し ま 
す： 今度 は 画面 全体 をコ ビーした いので. 函 
面い つばい に K 囲 を 指定し ます- 


「ここで 才 "^一 J とし、 う! 8«$ がつ わめたら、 マ 
ウス を 左 クリック します,， すると 絵が コピー さ 
れ ます。 このよう にして 必要 ページ 数 分の 絵 を 
コピー すれば. 作 率 アップで す- 


まず はコ ビーしたい 元の 絵 を 描きます：  ここ 

では， 面すべ て を 次 a^c — ジにコ ビーす る 

ために はどう すれ 、か」 を圖 します _ 便 

利な 機能な ので、 しっかり 覚えましょう。 


マウス カーソル を 画面の 左上に 合わせます 透 
けて 表示され ている 範囲と、 範囲 指定の ワク 
かう まく 合うよう に、 注 顧 をして ください 
ここて ずれる と、 あとが 大変です 
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細か I  、部分の 描 き 込み ゃ修 ||: に 威 )) を ^ 
揮す る の が "ルーへ " 機能です 指せ し た 範 

囲 を拡 k 表示 し 、 ド y ト 举 位の 描画 ゃ修 E 
を^ 能に します： 図形の ふちの ギザ ギザ を 
めだた なくす ると 力、 1 ドツ ト だけ; おり ゆし 
てし まつ た 部分の 塗 り 直しな ど は、 ド ツ ト 
単位で な ければ や りづら t  、作業です:， 絵 を 
修正 するとき に、 欠かす ことので きない 機 
能と いえる でしよう: 


ネコの 目 を 描いて いますが、 なかなか きれいな 線に なり ま 
せん。 「細かく、 てし 、ねいに 描きた し リ、 そんなと き は' リ レ 
ぺ" で ffi*, して， ドッ卜 単位で 修正 をし ましょう- 


'リ^- の 状態で も、 グラフィック ツールと しての コ マン 
ドは そのまま 使えます: >  ぺ" ウィンドウ 内で コマンド 
アイコン を 翻し， 絵 を 描し、 てし、 つてく ださい. 


。も 曲線 


塗りつぶし （前) 


ご K のとお り、 だ 円 もちやん と 描け ます。 ペンの 太 さ 
を 3 種類から 選ぶ こと もで きる ほか、 卜 ーンち 皿で 

きる ので、 し 、ろし、 ろ « ^果を 試して みて くださ しん 


4^ 


ドッ 港 位で 見る と、 mm 
といっても *s« ギザ ギザし 
ている ちので す。 よりな め 
ら かな 線 を 描きたい 場合 
は、 階段 状に なつ rusgg 
分 をドッ 卜ち 里め Ti^r:, 


iiBBl 固 


や. 御 I  m  man 


jis し； age を 塗 り つぶす "ペイン 卜" if ドッ 卜 単位 
ラ なった ほうが やり やすし 竭合 もあります。 通常の 
ドで 塗り 残 した 部分の 塗り 直し も オーケーです。 


スプレー 


"自由 麵" では、 フリー 八ンド でな めら か鄉を 描 
けます。 また、 ドッ卜 単位で 点 を 打ちたい ときな ど 
に は、 この コマンド を^し ましょう。 


駄 表示した 优態 で'' スプ 
レー'' を 実行して みると、 
とても 棚 りん 、ドット を まば 
らに 打つ ことができます。 

砂な ど C0K 感を 出したい と 
きに、 使って みましょう。 


ギザ ギザに なって いる 円の ふちち 修正で きます。 "ル 
一べ" ウィンドウ 内で コマンド を g 択 した 場合， その 
f^ll は ウィンドウ 内で 行なって くださし \c 


ワク 線 OS3 角 形 も， な や 塗りつぶし rcES 角 形 も、 ど 
ちら fefii けます。 なか を 別 OS で ペイン 卜する ときに 
は、 ワク 線に 隙 周がない わ 気をつけて くださ しん 
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コマンド 解説 


基本の 16 色のう ち、 はる: の 
指定 色 を 一時的に 黒に 変えて 表 
示す る ことによって、 その 色 を 
点滅 させた のと 同 じ 幼 栄 を 表現 
する 機能です。 そのため、 2 色 
モー ド では" 白" でし か 効果が 出 
ません ので、 注意して ください。 

また、 この 点滅 機能 は、 静止 
している 1 枚 絵の なかで しか 効 
果を 発揮し ません。 残念ながら、 


^数の 絵 を 動かしながら （ァニ 
メーシ ヨン させながら） 色 を 点 
滅 させる こと はでき ません の 
で、 注意して ください： また、 
タイル パターン を 指定して 点滅 
させる こと もで きません： 

16 色モ— ド での 点滅 機能の 使 
い// と 設定の 仕方 は、 71 ページ 
で 説明して います- 詳しく は、 
そちら を ご覧く ださい 


- 芒お - 


■cnnnnn 

□□□□□□□□ 


©RGB  OHSV 


GEBEI 


用意され ている パレ ッ 卜 以外 
の 色 を 使いたい 場合 は、 11 色彩1' 
コ マン ドを 使って、 s 分で 色 を 
作る ことができます 

まず、 "色彩" アイコン をクリ 
'ソ ク して、 ゥ ィ ン ドウ を 開いて 

く ださい 絞いて、 RGB ガ式 
か HSV 方式の どちら で 色 を 作 


るか を 選びます。 任意 
の 方式の 丸 印をク リ ソ 
ク しましょう： 

あと は、 R  (赤）、 G 
(緑)、 B  (青）、 または、 
H  (色相）、 S  (彩度）、 
V  (明度) の 各 要素の 割 
合 を 変える ことで 色 を 
作成し ます。 アルファ 
の 横に ある 矢印 をクリ -' 
ク する ことで， それぞれの 数敏 
を^ 節して ください： 作った 色 
は、 各 要素の 数値 を メモして お 
く と 便利です 
この コマンド は、 2 色 モー ド 

のとき は 黒と n しか 色 を 変える 
ことができません 


ベ. 


基本 色 


□□□□□□□□ 


変換 後 


□□□□□□□□ 


□ 


一つ 
looi[ 


終了べ 一 


[GQI 


この コマ ン ド では、 指定した 
基本 色 を、 任意の パレ ッ 卜に 置 


き 替える ことで、 色の 変換 をず 亍 
なえます： -度 塗って しまった 
色 を 変えたい ときな どに、 ぺ一 

ジ^ K (で 変換で きる ので、 非常 
に 便利な コマンドです 

ページの 指定 をけ なう に は、 
"問始 ページ" と" 終了べ一 ジ" 
を 設定した あとに、 "GO" ボタ 
ンを 押せば オーケーです 

しかし、 2 色 モー ド では 黒、 
白 以外の 色の 指定 はでき ませ 
ん。 ですから、 2 色 モードで は、 
黒 を 白に、 白 を 黒に 反お 表示 さ 
せる ことになります- 

16 色 モードで は、 栲 数の 色 を 
指定して、 - 度に 変換で きます: 
11 色 変換'' コ マン ドの 使い方 は、 
70 ページ を ご覧く ださい。 


^tsl^ilQJLM] 


本 ソフトに は、 "部品" として 
文字 ゃ簡 単な 図形な ど が 全部で 
36 種類、 収録され ています こ 
の 部品 を ¥ 体、 あるいは 組み合 
わせて 使えば、 それだけで 絵 を 
完成させる こと もで きます。 自 
分で 絵 を 描く の はどう も 苦手と 
いう 人 は、 部品 をう まく 使って 


アニメ ーショ ン 作りに チヤ レ ン 
ジ してく ださい- 

また" 部品の 編集" に は、 "中 
割り 機能" といって、 アニメ 一 
シ ョ ンの 初めと 終わりの 絵 を 作 
る だけで、 途中の アニメ パター 
ンを 1'1 動的に 作成して くれる 機 
能が あります この 機能 を 使え 
ば、 絵 を 描かなくても、 アニメ 
ーシ ヨン を 簡単に 作れます 

部品の 編集で は、 「2 色 モード 
で 描いて から 16 色 モー ドで彩 
色」 といった 手順 はいりません 
特に 中 割り 機能 を 使う 場合な ど 
は， いき な り 16 色 モー ド で 作成 
する こと もで きます, 

詳しく は、 本書の 56 ページ か 
らを ご覧く ださい。 
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=- アニメ ーショ ンの 設定 - 


アニメ ーシ ョ ンが できたら、 BGM や 効 宋^な どの 浈出の 設定 をし 
ましょう： 16 色ば たばた アニメ ッ クールで は， 1 ページ ごとに BGM、 
幼^^、 絵のま^// 法、 表^ 時間と いった、 アニメーション をより 
おもしろく  f  I：  I： げる ための 設定が で きます 

カラ一 アニメ を 作る とき、 2 色 モードで 絵 を 描き、 16 色 モードで 彩 
色 をし ます： です が、 アニメーションの 設定 は、 2 色 モードの 段階で 
設定 しても、 16 色 モード の 段階で 設^ しても かまいません なお、 
設^ を しないべ 一 ジ につ I  、て は、 右の 設定の よ うになります 

この'' アニメ一 シ ョ ンの^ せ' 'は、 より':!; し; し I  、アニメ ーシ ョ ンを作 
るた めの 大事な 設定です： 何度も 設定し 直して、 自分な りに 納得の 
いく もの を 楽しんで 作って みて ください。 


o 表示 画面 消去 アイコン 


0 全 ページ 設定 オール ク リア 一 ボタン 


© 背景 画面 表示 ェ リ ァ 


ここ を 左 クリック すると、 ウィンドウ を 閉じます。 再度 ウィンドウ を 開きたい とき は、 マウ 

ス を右ク リ ッ ク して、 " アニメ ーシ ョ ン ©IS 定 ' 'アイコン を クリック してく ださし^ 


この ウィンドウ 内で ISS した 内容 をす ベて を キャンセルし、 初期 ©tt 態に 戻します: 


現在 設定 を 行なって いる' '背景の 縦 集" で 描いた 絵が、 縮小 表示され ています。 2 色 モード 
のとき は 2 色で、 16 色 モードの とき は カラーで 表示され ます。 


O 表/丁、 方法 設定 ボタン 


©BGM 設定 ボタン 


指定され てし、 る ページ' OS 示 時間 を、 1 〜255©fE 囲 riSS します。 " キ"^ ち' 'は、 何ら 
t«D キー入力が あるまで 表示 を 続ける ものです。 表示 時間 は、 パソコン により 異なります： 


ページ 単位で BGM の 設定 をし ます。 設定 ffl を クリック すると、 BGM 設定 ウィンドウが 開 
きます。 "GO" ボタン を 押す と BGM を 間く ことかで きます。 BGM は， 19 曲 されて い 
ますので、 好みの 曲 を 選んで ください。 "FIN" は 演奏 終了 を する ボタンで、 クリックし 
ns 定 すると、 そのべ ーシで 演奏な *S 了し ます。 


© 効果音 設定 ボタン 


62 種類 ©5 カ果 音が 入って しほす。 また、 ▲▼ で 効果音 を 睫ら す ことができ るので， 好みの 
もの を 設定して ください。 BGM と 効果音 を 同時に 設定した 場合， 効果音 先され ます = 


o ページ 選択 ボタン 


したし パージ を 選びます。  <  で 1 ページ 前 を、 ► で 1 ページ 後ろ を 表示し ます。  <  嘀と 
►  ► は、 ともに 10 ページず つ 前後し ます。 この ページ 数に 対応して 背景 画面 表示 エリアの 
絵 も 変わり ますので、 画面 集の モードに 戻らなくても、 アニメーションの —ジ ごと 
がで きます。 こ — ジ数は ilSTO^ —ジ 表示に は 対応して しほ せん。 


© 全 ページ 設定 コ ピー ボタン 


その ページで 設定した、 "アニメーションの 設定" の 内容 （表示 方法、 時間、 BGM、 効果 
苜） を、 アニメーション する 範囲の すべての ページに コピーし ます。 1 ページず つ 設定し な 
くても、 すべての ページ を 一度に 同じ 設定に できる の 巧に 常に 便利です。 


ぺー ジ こ と に 表示 時間 を 設定 しょう 


iu m 二、 ページ ご と の 表示 時間 を^^ し 
ます ページに よって 表示 時間 を i える こ 
とがで きます ので、 「この ページ は 長め に、 
あっちの ベ一 ジは 短め に」 なんてい うよう 
に、 ちょっと 凝った 再生が できます。 同じ 
ページで も 表 不- 時間 を 変え る ことで、 ィメ 
ージの 違った ものにする ことができ ます： 
時間 指定の 埸合、 マシン の 性能に よ つ て 実 
行 時間が 違 i  、ますので、 何回も ト ラ ィ して、 
だ t  、た、 、の 感覚 をつ かんで く ださい 


|-'H"，l^llil  I, 

画 


f 亍 85B 


'■i み 1%'r に •""n 麵薩 iraiaw; 麵 画1醫1曆1咖画111國1雷111 豳豳豳 鷗 園 議膽 

< と ► を 左 クリックして、 表示 時間の 1 から 255 までの 
数値 を 変更して ください。 マシンに よって 表示 時間 は 変わ 
つてき ますので、 ご 自分の マシンで は どのく らいの 感じに 
なる か は、 何回 frU してつかん でみ ましょう。 


一 入力 待ち 状態に した ものです。 何 か キー を 入力す る ま 
で、 その ページ を 表示し 続けます。 キー入力 待ちの ページ 
を アニメ ーシ ョ ンの 間に はさむ と、 ちょつ と 変わった 効果 
を 狙 う こ とがで きる かも しれません。 
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コマンド 解説 


ページ ことに BGM、 効果音 を 設定しょう 


すべての ページ を 同 じ 設定 または 設定 ク リ ァ 一す るに は 


この ソフトで は、 ページ ごとに BGM や 幼 
1 おな 力 ;, ひ^でき ます BGM と 幼 の ふた 
つ を 幼 'お 的 に 使えば、 より 楽しい アニメ を 
作る ことができる でしよう 

BGM は 、 "MML" の 拡張 r がつ i  、たもの 
を 設定で きます DISK&BOOK シ リ 一 ズ 
「音楽 ッ クール ログイン 版 ミュージアム J で 
作成した 曲の ファ ィルを 「16 色ば たばた ァ 
ニメッ クール』 に コンバート すれば、 オリ 
ジナル BGM として 楽しめます 


1  ww.fn 

' ,ii '■ i- 

HBICIDIEIFIGIM1 

" アニメ ーシ ョ ン の投定 " ウィン ドウの'' BGM" を左ク リ ッ 
ク すると， "BGM の! ウィンドウが 開き， BGM ファ 
ィル fi 俵 示されます。 任意の もの を 通んだ 後に "GO" をク 
リックして、 BGM を してく ださし V> 


"アニメ ーショ ン のぶ わ ど "は、 & ページ ごとの アニメの 演出 を, Q 定す 
る ものでした 力;、 "アニメーションの 指定" では、 アニメーション させ 
るへ ージ敉 や 繰り返し》 小な どの， アニメ フ アイ ルの 設定 をり-な i  、ま 
す ひとつの アニメ ファイル のなかに 繰り返し ム 八 させた t » へ ージが 
あ るル Vi> は、 この コマンド で設せ してく ださい 


O アニメーション 範囲 


アニメ OKH を 決めます ひと ：30 フ アイ ルて" ffiwys —ジ だけ^ E うとき に JiS します が > 

"セーブ' したと きに、 この 範囲の ページし M 呆存 されない ので. 注意して くた さい： また， 
部品の 編集に おいて 録画のと きも この アニメ ーシ ョ ン 範囲の 投定を します。 


0 部分 繰り返し 範囲 


ここで 指定した ページ 範囲 を、 » り 返して アニメし ます •：  を左ク リックす ると ページ 数 
り麼 わります ので， 部分 ts り 返しの 開始 • 終了 ページ を 決めて ください. 


© 部分 繰り返し 回数 


"部^り 返し 範囲" で した 部分 «り 返しの 回数 を します： を 左 クリックして， 
部»» り 返しの 回数 を ISS してく ださい。 I！ 高 10 回 《 り 返し OISS わで きます。 


- アニメ ーショ ンの 指定 - 


O 


アニメ一 ショ ン華 

1 - 33 

部分 繰り返し ig 回 

開始 ページ 1 
終了 ページ 〗 お 

0 部分 繰り返し 回数 

1 


 ■••    »»«：*«1»  ； 嘛  一 -"auKr',  1，9漏瞧纏隱|醫國議画 藝 

効果音 は ±gB で されて しほす： "効果音'' ©«( 
の を 左 クリック すると S 号 か 変 わります ので， 好みの 
ところで クリック を やめて ください。 •<  ► を クリック する 
と、 その 番号の 効果音 を M くこと かで きます： 


その アニメ一 シ ヨン フ アイ ルの全 ページ を 

同じ » 宠 にしたい とき は、 "全 ページ コ 
ビー" を クリックして ください 度に 設定 
して くれます 》乂 対に、 ^ページで, I お ヒ を 
キャンセルした とき は， "ャ へージ お^ ォ一 

ルク リア一" しまし よ う *«ys'i， の ファイル 
全べ ージ の^ 定 をク リア一 して、 初期 
に 民し ます。 また， ウィン ドウ 内の 窓に は、 
逸択 中の 背景が 表示され ます 


tss 内容 を 全へ ーシ 1 司 じ 内容に したいと き は、 " 全べ 一 -yis 
定コ ビー " をク リ ッ ク すれば オーケーです。 


is 定 内容 をク リア 一して 初期 状態に 戻します。 ク リア 一す 

るの I ま投定 項目 だけで、 絵の テータ は 初期化され ません， 


—  'I' 卜 'ゾ 
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以前 作 つた アニメ フ アイ ルを 読み込みた 
いとき に 使います。 違う ファイル を ロー  ド 
すると、 それまで 編集して いた もの は 消え 
てし まいます： データ を 保存して おきたい 
場合 は、 その ファイル を セーブし てから、 
新たな ファイル を ロー  ド してく ださい。 

f き景の 編集で 作成 した アニメ ファイルの 

拡張 子 は'' .A16"、 部品の 編修で 作成 しファ 
ィルの 拡張 子 は". M16'1 となります。 また、 
"行はの^^，，では？色モー ドと 16 色モ一 ド 
が あり、 どちらの モードに する か は ユーザ 
一が 選べる ようになって います。 - 

• 參 


このと き、 16 色 モードで 色 をつ けた 絵 を 2 
色 モー ドで 読み込まない ようにして くださ 
い。 色 を 塗った 部分が まつ 禺 になって しま 
い、 修復 不可能な 状態になります。 もし、 
間違って 2 色 モー ドで 16 色モ— ドの絵 を 読 
み 込んで しまった 場合に は、 絶対に セーブ 
を 行なわないで、 グラフィック ツール を 終 
了して 表示 モード 設定 を やり. 直す 力1、 正し 
い ファイル を ロー  ドし 直して ください。 

ま た、 INIT ボ タン を クリック すると、 
" 全 ページ を 初期化し ます'1 という、 メッセ 
- ジ が 衾 示 されます。 そして "GO" ボタン を 


- 読み込み - 


GQ 


國 


MANEK0.A16 


¥. 

¥BMP 
¥6RH 
SIN.A16 
BIRD.A16 
PEACH. A16 


".A 1 6" 咖好 がつ いている の 二 
メ ファイル TTT。 ー騖 のなかから、 □ 一 
ド したい もの を 還び ましょう。 


ウィンドウ 下の アルファべ ッ卜 は、 ドライブ 名です。 この 

雖 を 変える と、 離 した ドライブに？? ffi する SSI?.A16 

の アニメ ファイル 名 を、 上の 窓に 表示し ます。 ドライブ を 
変更す るに は、 目的の ドライブ 名 を マウスの 左 クリックで 
指定し、 白 sse 状態に してく ださい。 


ファイル 名 を 入力し ましょう。 ファイル 名の どれ か を 左 
クリック すると、 アンダー バーに その ファイル 名 ゎ蒂示 

されます。 オーケーだった ら， "GO" の 3^ を 左 クリック 

して >  ファイル を ロードし ましょう。 □ ード /)裤 わったら 
ウィン ドウの 左上に ある "ウィン ドウ 消去 ポタン "を クリ 
ック して、 ウィンドウ 閉じ， 次 に 移って ください。 


クリ ック すると、 絵 を 描いた ページす ベて 
のク リア一 をす る ことができます。 この コ 
マンド は、 アニメーション を 最初から 作り 

直し 亡 いとき や、 67 ページで 説明して いる、 

部品の 録画 を やり I も: したいと きな どに、 と 
て も 便利な ボタンです。 


2 色 モードで 作業し 
ている ときに 16 色モ 
ードの 作品 を 読み込む と、 ま 
つ 黒な 画面に なったり します。 


拡張 子って 何？ 


" nmoymm " でフ アイ〗 us を m した あと 
に リターン ^_ を 押す と、 フ アイ 』us の あと 

に". A 16" という 文字が 加わります。 この 

".a 1 6" が" im? " と 呼ばれる ものです。 
作品 を ディスクに 言 する ときには、 ノ （ソ 
コ ンが 自動的に を觀 してく れ ます。 


拡 辭 は、 ファイルの 中身が 「16 色 ぱたぱ 

た アニメ ッ クー〗 レ』 の 背景 データ だとい うこ 
と を 見分ける ための 目印の 役目 を はたす ちの 
だと 思って くださし^ 

『16 色ば たばた アニメ ッ クール」 では、 
"A16"、  "Ml 6"、 "し16"の3觀«張 
子 « います。 背景 集した アニメ フ アイ 
ルには A16、 部品 集し; "cgB 品 ファイル 
に は Ml 6、  メイン メニューで 編集した リス 


卜 ファイルに は L 1 6 な 使われて います。 

こうした 各 デ^タ を 1罾 する ときには、 そ 
の トタに 対応し;"^ 31? を コンピューター 

が 百 動的に， し rr。  zrr^ ら みなさ よ、 
拡張 子の 違いに ついて 悩む 必要 は あ り ませ 
ん。 p 阗 違った をつ けても、 コンビ ユー 

ター しく 直して くれる ので 安心して くだ 

さし ゝ ssi? に: xva ま、 *pms とし "Of つて 
いる だけで i"^ でしよう。 
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コマンド 解説 


作った アニメーション ファイル を、 ディ 
スク などに 保存す る 作業が、 "セーブ" です。 
データ を セーブし ておけば、 次回に 作^の 
枝き をむな うこと がで きます, ただし、 "ァ 
二 メ一シ ヨンの 指定，' で 設定して ある、 ァニ 
メ ーショ ン 範囲の ページし か 保存され ない 
ので、 注意して ください。 

たとえば 全部で 8 ページの 絵 を 描 I  、ナ: ヒ し 
ましょう。 そのと きに、 "アニメーションの 
指定" ほ 1 ページ 参照） の コマンド を 使い、 
アニメ ーショ ン 範^ を 1~5 ページに 設定し 
たと します そ の 状態で セ ーブ しょうと す 


ると、 警告メッセージが 表示され ます。 そ 
のま ま セーブす ると、 1~5 ページまでの 絵 
しか 保^ されず、 6 ~ 8 ページ に 描 t  、た 絵 は 
消えて なくなって しまいます。 これ は、 "ァ 
二 メ一シ ヨン 範阁" 外の ページ は W 必 紫な 
いものと 昆 なして、 ，记 ^保 |Y の 対象になら 
ないから です。 ，春寒 . % 

誤った アニメ一 ショ ン 範囲で セーブして 
も、 メイン メニューに 戻らない 限り， デ一 
タは コンピュータ一 上に 保存され ています： 
正 しい アニメ一 ショ ン 範囲に 設定して から、 
もう '度 セーブ を やり直して ください。 


セーブ ファイル 《1 びます。 フ アイ〗 ug 
を 左 クリック すると、 アンダーパーに セ 
ープ ファイル;) « 示されます： 


ウィンドウ 下の アルファべ ッ卜 は、 ドライブ 名 を 表わして 
います _ ここ を クリックして， どの ドライブに セーブす る 

か 決めます： 特に JiS しなし^ 合 は、 ： 16 色ば たばた ァニ 
メーッ クール. が ある ドライブに 投定 されて います。 


•  r 


新規に ファイル を セーブ するとき は. フ アイ を 打ち 

込まなくて はなり ません。 アンダー バー を 左 クリックす 
ると X？ 入力 カーソル わ 吐て 入力 待ちになります ので、 キ 

一 ポー ド から フ アイ JUS を 打ち込んで リターン:^" を 押し 
てく たさし v:  あとで、 "GO" を マウス な クリックす 
ると、 その フ アイ) レ 名で データ を セーブし ます- 


ファイル 名 をつ ける ときの 注意 


フ アイ』 レ 名のつ け 方に は、 以下の ようにい 
くつ ゎ娜 牛が あります。 

まず、 フ アイ〗 US は 半角 薛 で M してく 

ださい。 このと き 使う ことができる 文字 は、 
アルファベット、 数字、 カナな ど = ^ポー ド 
から 入力で きる 文字に 限ります。 フ アイ〗 レ名 

は 8 文字 以内で 入力して ください。 9 文字 


1U±A れても カツ 卜されて しまし ほす。 この 
とき、 どんな^ "夕が 入って し^の かわかる 
フ アイ〗 US をつ けて おくと 跟 lj でしよう。 

また、 子 は コンビ ユタ 一が 自動的に つ 
けて くれる ので、 特に A^J する' M はあり ま 
せん。 F 鹏ぇ； "cSSi? を 幼し;^ 合 は、 自 
動的に 訂正され ます。 


- 保存 - 


[GQ 


L06INS0F.A16 


■4. 
¥ 


6 
16 


61- A 

11 A  . 

p  H  -DC 

•  BG. I -IE 

■¥¥SBP 
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『16 色ば たばた アニメ ッ クール』 では、 『ァ 
一 トマス ター コア」、 「おお: 描 きッ— ル』、 
「マルチへ イン 卜」、 「Z，s  STAFF  Kid98j の 
ft ソフト， およびべ タ フ ィ ル 形式で セ 一 ブ 
さ れた グラフ ィ -', ク デー タ を^み 込んで^ 
柒 する ことができます 

まず、 「16 色ば たばた アニメ ッ クール j 


条件 o 


ri6 色ば た ばた アニメ ッ クール j に 繊の 
グラフ ィ 'フク ツール を^み 込む ために は、 
描く 絵の 大きさが 制限され ます。 絵 は、 画 

Ifii 本の 約 4 分の 1 のス へ— ス （320  X 192 
ド ツト） ま で しか 表示で き ません 

lilij ば li の 4 分の 1 のス へース では 小さ す ぎる 
と忠 われる かもしれ ません し 力、 し、 'お | な 
にデー タ を 読み込む と、 I 載 、つば I  、の大 
きさに なり ますので、 安心 してく ださい。 


条件 0 


もう ひとつの ^件 は， 絵 を ベタ （B1) ファ 
ィル、 AKV ファイル， ZIM ファイル、 MAG 
ファ ィル のい ずれ かで セーブ するとい うこ 
とです グラフ  <  つ ク ツール で 描 I  、た 絵 を 
セーブす るな 式に はいろ いろな ものが あり 
ますが， 「16 色ば たばた アニメ ッ クール』 で 
は h おの 4 形式,' こ W 応 しています 

そ れぞれ の ファイル 形式で セーブす る や 
り ガは、 K グラフ ィ ツク ツールに よって^ 
なります お使いの グラフィック ツールの 
マニュアル をよ く 読み、 それぞれの 形式で 


が ； (れ ヒ、 している グラフィック ツール で 絵 を 
描きます このと き、 絵の 人き さと ハレ ッ 
トに 気をつけましょう （下記の "注 息" を 参 
!!':!) 絵 力'' 'AI 成したら， データ を 七一 ブ して、 
グラフ ィ ソ ク ツール を 終 j' し ます。 

^いて 『16 色ば たばた アニメ ッ クール』 
を 起動 したら、 "れ ^の 編 集" で グラフ イツ 


なお、 " i 剥 ifii の 4 分の 1 の 大きさ" で 絵 を 描 
く 自信の な i  、//のために， 簡 申な 作^  r-llfi 
を 紹介 してお きましょう まず 、グラフ ィ 
"' ク ツール を t ち ヒ げた ら 、 画面の タテと 
ョコを それぞれ 2 等分す る jiCll を 引いて くだ 
さい すると 曲' ifii は 4'沴 割され るので、 向 
かつてん: h の スへー スに絵 を 描きます 絵 
が 完成 し た ら 最 f/j  ： ： 描 \  > た 直線 を 消 し て 、 
データ を セーブし ます 


データ を セーブして ください。 

また、 ベ タフ アイ ル 以外の 形式で、 fffii 
した 絵 を セーブす る埸 ^に は、 もう ひとつ 
注意が あ ります そ れは、 グラフィック ッ 
ールの ハレ. ソ 卜と 「16 色ば たばた アニメ ッ 
クール： の ハレ ソ トの色 を、 あらかじめ 統 
- してお く 必 © が ある という ことです 
ふたつの ソフトの パ レツ ト が 同 じで ない 
と、 読み込ん た グラフ ィ ッ クの 色が おかし 
くなります あらかじめ、 ハレ' ソト^ 'ひ を 
メモして おくと、 作 X に梗 利でしょう 


ク を^み こむ へ一 ジに ^動 します そして， 
' 'ロード アイコン" をクリ ソ ク し ， ^ほど 描 
いた データの ファイル を ^択 してく ださい 
なお、 作 1ヒ の'; にな を ドに まとめて おき 

ま し た 「せっかく m  'た 絵 を 読み込めな i  、」 
という ことがない ように， 以 卜の 説 叫 をよ 
く^んでから 作業 をむな つてく ださい 


き 

わ MflA お： （^^^> 

^ ヌ: 卞 VKJ 

絵 は 画面の 4 分の 1 の スぺー 

スに 収まる ように 描いて くだ 

さい そ num®^ きさで 描かれ ぱ は， 銃み 込めません。 


ほ わ ゆ グラフ ィ ック ツール ^« い; aet>S!*^ むこと わ でき 

ます。 込む ことわで きる の は >  ベタ ファイル、 ARV フ 
アイ ル， ZIM ファイル、 MAG ファイルの 4 つの ファイル 
形式です,:. ほかの 形式で セーブされ ている ファイル は、 読 
秘 むこと かで きません,, フ アイ〗 LflJ 式 ICiSS してく ださし \：, 


画面の 1 /4 の スペースに グラフ ィ ックを 描く こ と 


グラフィックの ファイル 形式に 注意しょう 


ill i a  \  \  \  \  . . . . 


小 販の グラフ ィ ック ツール は、 -般に 1 
抆の絵 をて i  、ね t  、に 描き 込む ために 設, 针さ 

れ ています そのため 『16 色ば たばた ァニ 

メッ クール』 のよう な， 前の ページ を 参!! n 

しながら アニメ ーシ 3 ンを 作成して いく と 

いった 機能 はついて いません： ですから、 
山 版の グラフ ィ ック ツールで アニメ一 ショ 

ンに 使う 絵 を 作成す るの は 難しく、 よほど 
特殊な 幼お が 必^な^^で な い 限り、 あま 
り 適して いると はいえ ません 

とはいえ， 市販の グラフィック ツールの 
,\h  ^ な 太- 能 )) は 魅 わ です これらの ツー 
ルで描 i  、た 絵 を^み 込めば、 「16 色ば たばた 
アニメ ッ クール j だけで は 描け ない、 ^格 

的な 絵 を アニメ一 シ ョ ン させる こと もで き 
るので す ^ 体 的な 作 « として は， 最初に 
細の グラフ ィ ック ッ 一 ルで絵 を しっか り 
と 描き I- げ ます 次に その 絵 を、 条件 2 の 
ファイル ^式で セーブし、 『16 色ば たばた ァ 
ニメッ クール』 に 読み込みます 取り込み 
画面 サ ィ ズとフ アイ ル 形式に 気をつければ、 
お気に入りの ツール で 絵 を 描け るの です 


お 絵描き ツール 
ログイン 版 ァー卜 マスター コア 


ばた ばた アニメ ッ クールで 篛み 込める ファイル 形式 

ベタ (B1) 

マルチ ペイン 卜、 Z's  STAFF  kid98、 ァー卜 マスター コア 

ARV 

ァー卜 マスター コア 

ZIM 

Z's  STAFF  kid98 

MAG 

マルチ ペイン 卜 

マルチ ペイン 卜 


:，s  STAFF  kid98 


T'9H  J*  I 

ログイン DISKSBOOK 第 25* の お^ i き ツール は > 
定価 4800 円 て^ 中です。 のス クリ一 
ン  卜 ーンを 使ったり，  絵 を 自由な 角度に 回 |f する 《 能な ど 
があります：. 価格 も 安し、 ので， 入門 用と して B1 でしよう。 


(株) シー ラボより 1 万 4800 円 mS'D て "^中 も 
と は パソコン通信の ネッ 卜 ワークで; jffil してし、 たソフ 卜で， 
改良 を S ねた 末に g 売され、 多くの ユーザーの を 得て 
います。 独自の ほ 能 や 操作 性に は 定評が あります。 


ツァイ 卜より 2 万 8000 円 [»4 別] で発焭 中です。 PC- 
980 1 用の グラフ ィ ック ツールと して かなりの figff を もち、 
ほかの ツー お 手本に なって きたと いえる でしよう • も 
つと もボビ ユラ 一な グラフ ィ ックッ 一；レ の ひとつです,， 
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一 d も ％■ d 一 


部品の 編集 

自分で 1 ページず つ 絵 を 描く" 背景の 編集" と は 違い、 用意 
された パーツ を 組み合わせたり、 加工して 絵 を 描く のが、 "部 
品の 編集" です。 ここで は、 その 編集 方法 を 解説し ましょう。 


こ A 


D 口 を》 舌 用 ^"^5>C- 

ん なに 便利 ！ 


アニメ を 作りた くても、 「絵 を 描く のが^ 
r-j>  「アニメーションさせる ための 絵 をす 
ベて 描く の はめん どくさい」 と 思う 入 もい 
るでしょう。 そんな 人に お ススメ なの 力；， 
"郃 ん', の 編 柒" という 機能です 

こ の 機能 は、 " ^品 " と よ ばれ る キャラ ク 
タ一 を、 絵の ハーツと して 利 hi する もので 
す あらかじめ 川 息され ている、 いくつか 


背 票の よ う に 思し W7) ま ま 絵 を 描く こと はでき ません が、 " 部 
品'' を 組み合わせる ことによって、 M 隼に 絵 を 作れます ( 


の 部ん', を 紺み 合わせて ひ と つの 絵 を 作れ ま 
すし、 自分 でォ リ ジ ナ ル 部品 を 作って ァニ 
メーシ ヨン を 作る こと もで きます： 

あらかじめ W 意され ている 部品 も、 自分 
で 作成 した オリジナル 部品 も 、 » ポ ソ プ ァ ", 
プ メニュー'' を 使えば、 ト の 写真の ように、 

変形 や l"lfc、 拡大、 縮小な ど をして、 簡単 
にな I に する ことができます。 

そして、 " 背景の 編集" と 大きく 遠う の は、 
"中 割り " 機能が 用意され て I  、る 点です こ 
れは、 動作の 初めと 終わりに あたる ページ 
に 同じ 部品 を 配置 すれば、 その 中間の ベ一 

ジで 行なうべき 動作の 力 ッ 卜 を、 r I 動的 ( 二 
パソコンが 作って くれる 機能です c アニメ 
ハ ターンの 絵 をい ちいち 描く 必要が なくな 
るので、 作業の 時間と r- 問 を 大き く ^ くこ 
とがで きる でしよう 

「16 色ば たばた アニメ ッ クール J ならでは 

のこの 利な 機能 を活 川して、 アニメ ーシ 
ョ ン をす -fi に 作って みましょう。 


邹 品の 作成 


動作の 始め を 任意の ページに, 
動作の 終 り を 任意の ページに 
配置し、 テス 卜 再生 をし ます 


中 割り 機能で 中間の 動作 はコン 
ピュー ターが 作って くれます 


変形が できる 


" "  ^を させる に は、 •am^mm^ 
かなければ なりませんでした。 しかし" sscwir では、 
コンビ ユー ターが 自動的に 作業 を 行なって くれます 0 


回転 も カン タン 


どんな 角度に でも、 tt 単に 回 IS させる こと できます。 こ 
©f« も， 'II 景 (DWT で 自分で 描く のは大 したが、 
"gBSOWr では、 アツと レ^ M に 储^^ わります。 


拡大、 縮小 もラ クラ ク 

部品 0»2 ；大、 縮小 も、 ポップアップ メニューの" 拡大、 縮 
小 アイコン え ISffi* にで きます。 ポッ方 ップメ 二 
ュ レ访に て は、 64 ページから をご資 ください。 
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" 背景の 編集 "メニュー のなかに ある" 部品 
の 編集 ァ イコン" を クリック すれば、 " 邰 品の 
榻集" 機能に 移る ことができます。 ここで は、 
" 部品の 編集 "のみ 棟 能 を 説明 しましょう:. 


o  o 


o 


きレ 口口の 編未 


O  O  0  O  O 


H0.UU1 


Mi 


■!■ 


o ウィンドウ 消去 ボタン o 部品 作成 アイコン 


gBsowr ウィンドウ を 閉じて， f» を 終了し ます。 終 

了 » は'' 画 CDS 集" モードに 戻ります。 

0 部品 表示 エリア 

Sffi? した 部品 を 表示す る エリアです。 エリア 内に 表示され 

た 部品の S3 靈、 加工 を 行なう こと fi できます。 

0 部品 配霾 

部品， エリアに 表示され てし、 る 部品 を， ■ 上 ©<壬 意の 

塌所に KB する ことわ5 きます。 


部品の 繊集 や^ を 行なう ときに この アイコン を クリック 
すると， "部品 ®ff 成' 'ウィンドウ わ « 示されます。 

© 録画 アイコン 

作成した 部品の 動き を 背景に S 画します。 "中 割り 機能" 

は、 この アイコン を クリック すると 自動的に 行なわれます。 

@ セーブ アイコン 

'背景 OH 集' の メニューに ある、 "アニメ 一 ショ； /Ji 定ァ 
イコン" で した ページの " 部品 " の 動き を セーブ します。 


©□ — ドア イコン 

セーブされ ている BB 品 ファイル （".M 1 6" 子が つい 
ています） の データ を B! み 込みます。 

© 表示 ページ 

現在 部品の 編集， 配霾を 行なって いる ペーヌ SS を 表示して 
います。 中 》 脚 能で (WiS ページ に ARIJ です。 

© ペ-ジ 移動 'テスト 再生 ボタン 

中 割り « 能で ox< —ジ ©Ji 定ゃ、 部品 配 履 後の テス 卜 再生 

は、 この ポタンに よって 行なし ほす。 


アツ, ブメ  t 一 


画 【&i に fid 置され た 部品 そのもの をクリ つ 
ク すると 現われ る メニューです。 部品の 加 
ェゃ 移動と いった、 "部品の 編集" に 直接 関 
係す る コマンドが tfe 中して います ( ここで 
は、 メニュー のみ 機能 を 説明し ましょう。 


O 


O ウィンドウ 消去 ボタン 

ポップアップ メニュー ウィンドウ を 閉じます。 作業 中はぺ 
ージ わで き 饥ゅ で、 したいと き 1*1?  了し ます： 

0 配置 面 

啦、 8BS が どの 面に 配驪 されて し、 るか を I ^します。 SB 
品 を配霾 できる 面 は， A 〜P の 16 面に なって います。 

© 部品 移動 アイコン 

部品 を 上下， 左右に 移動させる アイコンです。 移動させる 
位騰を 決め， マウス を 左 クリックして くださ しん 


O     O    0  O 


や 

ハ 

0 

m 

除 

INIT 

o 


© 部品 変形 アイコン 

部品 を 変形させる ことわで きます。 部品 は、 平行四辺形 を 
押しつ ぶす ような 感じ ぼ 形し ます。 


O 部品 拡大 • 縮小 アイコン © 削除 ボタン 


部品 を 拡大. 縮小させる アイコンです。 縱も« も， それ ぞ 

n»*©fg 率で、 部品の サイズ を 変更で きます。 
© 部品 回転 アイコン 

部品 を 360 度 回お させる ことができます。 回転させる 角 

度 は、 マウス rgBS を勖 かす ことで JiS してく ださし^ 


"部品， エリア" に 表示され ている 部品 を、 配霾 されて い 
るすべ ての ページから 削除 します。 

© ィニッ 卜 ポタン 

したり、 ffi* やお 小' 変形した 部品 を、 最初の 胃に 
戻します。 作業 を? したと きな どに 使いましょう。 


57 


o ファイル 選択 エリア 

□ ードか セーブ をしたい ファイル を^? します。 ▲▼ を 左 
クリック すれば、 その 方向に ファイル リス ト 够勖 します。 

©ド ライプ 変更 ボタン 

ドライブ を 切り換える ポタンです。 ドライブ を 変更す ると, 

そこに 存在す る ファイル わ5 ~K« 示されます:， 


H   - 部品の 保存 - 


IGQ1 

UNTITLED.  M16 


腦 B 


o 


- 部品の 作成 - 


" SP 品の 編集 メニュー" にある" SP 品 作成 ァ 

イコン'' をん: クリ ソク すると， W われる ゥ 
i ン ドウです 邰ん' ，の 作成、 IJII に 修正な 
ど に 使 う コマンド が 用意 さ れて います: 

o ウィンドウ 消去 ボタン 

作成 ウィンドウ" を 閉じる ポタンです,： 一度 ウィンド 
ゥを 閉じても、 繊 集中 (7» 品の データ は 残ります- 

0 部品 選択 ボタン 

» 集す る 部品 を 選択す る ものです。 この アイコン を 左クリ 
ック すると， 部品, 画面に 移ります。 

© 卜 ーンと 輪郭 ペン 

部品 《 集 ©^oys ン 想を冑 します. こ w ンは， 部 

品の IWB を 描きながら なか を 塗りつ ぶ T« 能 を 持ちます。 

o 輪郭の み ペン 

部品の 輪郭 だけ を 描く きます,， 部品の なか を 塗りつぶした 
くないと き や、 卜 ーンの 上に 線 を 描く ときに 使います。 


2 色 モード © 
16 色 モード ® 


□□□□□□□□□□□□□□□r 

：；：：： 

01 ^一 ン のみ ペン 

輪郭 を 描かず. 指定 卜 ーンで ©=2 りつぶ しだけ を 行なう ベ 
ン です. „ 品 を くっつけて 表示させる ときに リ。 

© マス 目 表示 ボタン 

部品の 下に 薄い マス 目 を 敷く ポタンです。 部品 作成のと き 
に は、 マス 目 を黻ぃ たほうな 作業 を やり やすくなります： 

o 削除 ボタン 

し; aHS を 1 本ず 肖し ます- "部品 cDJi*' 'に は 消し ゴ 
ム 機能がない ので、 削除 ボタ ンで やり直して くださ しん 


©I ^一 ン 表示 ボタン 

g 択 中の 卜一 ンを 表示し ます。 卜一 ンを 変えたい とき は. 
ウィンドウ TSB に 表示され てし、 るな かから 選んで くださし V 

©2 色 モード タイル パターン 

2 色 "ドで ©SB 品 作成 時に 使える 卜ーン です. トーン を 
変えたい とき は、 任, 意の もの を 左クリ ック してく ださ レ Vc 

©16 色 モード タイル パターン 

16 色 モードでの 部品 作成 時に、 使える 色 を 表示し ます。 
設定 を 変えたい とき は、 その 色 を クリックして くださし^ 


部品 フ アイ ルの 読み込み, 保存 を 行ない 

ま す " 部 品 の! 1山7,：  •  m ys  メニュー" にあ 
る "ロード アイコン"， "セーブ アイコン" を 
左 ク リ 'ソ ク すれば、 この メニューが 表示され 
るので、 任意の 橾作を 行なって く ださい 


o ウィンドウ 消去 ボタン 

ロード «2 —力 メニュー ウィンドウ を 閉じます： 開きたい 

とき は'' SBS©»8 集メニ ュ一' 'で 再 SJiS してく ださい-. 


□ 部品の 読み込み - 


0 読み込み ボタン 

ロード か セーブの 際に、 ファイルネーム を 入力して からこ 
の ボタン を 左 クリック すれば， コマンド を 実行し ます。 

© ファイル 名 入力 ェ1 J ァ 

ロード や セーブ 诚 に， フ アイ )U8 を 入力す る エリアです: 
部品 ファイルに は， "Ml 6- が 自動 旳に つきます, - 


UNTITLED.  M16 


□  □  0 


0 


o  o  6  o 


58 


それで は 実際に、 部品 を 作成す る f- 順 を 

解説し ましょう 作成 か ら アニメ ま での k 
まかな 手順 は、 
1 ^品 を 作成す る 

2 作 成 し た 部品 をへ 一 ジに ftilK する 

③" アニメーション の 指定 " で、 ^一す る 範 

囲 を 決める, 


® 背景に 録画す る 

き1'ず;;::の編^と1川^に、 アニメ  — シ ョ ンの 

^出^ i£ をけ なう 
と I  、うように なって います-. 

アニメ ーショ ンの 設^ や 指ぶな ど は" 背墩 

の 編き' 機能に おってぶ W£ してく だ さ I  K 
また、 部品 を 録画す ると, それまで は 単 


なる パーツと して 扱われて l  > た 部品が、 "背 
；；：• (絵) " と して 扱われ、 アニメの 設定が でき 
るよう になります 惯れ ない うち はや や こ 
しいか もしれ ません 力'' 、 この 概念が わかれ 
ば 作業 もやり やすく なる でし よ う 

な お " 部品 の 編 集" は、 2 色 モード も 16 色 
モー ドも 関係な く 作^ を 進められます 


手順 €) 部品 を 描いて 終了し ます 


賺: 作成 された 郃 品 は、 セーブ を 行 な 
わな くても、 自動的に 部品 選択 画面に ひお 

されます こ れは 2 & モー ド で も 16 01 モー 
ド で も 同様です (" » 品の 編集 " での 2 色モ 
一 K と 16 色 モー ドの 使い方に つ I  、て は， 68 
ベ一 ジを ください）:. 
誠 し た 部品 は、 t'l 動的に 部品 逸択幽 【お 


に 登録され るので、 アニメ ファイル ごとに 
部品 逸択 画面の デー タを 作る といった こと 
はで きません 部品 を 作成で き る 数の 範 |iH 
内で， 編^ をして ください 

部品の 作成 ゥ i ン ドウ を m じれば、 部品 
の 編集 ゥ ィ ン ドウ 表示 画面に 塚り、 新しい 
部品の 逸択, 編集 作業 を 行なえます 


まず、 " 背 きの 編集 "メニューから" 部品 
の 編 'ぉァ イコン' 'を マウス でん: ク リ ッ ク し 
て ' " 部品の 編集 "に 移って ください する 
と 、 » 部品の 編集" ウィンドウ が 開 き ます。 

次に、 "部品の 編柒" メニューの" 部品 作 

成 アイコン" を， マウスで クリ リクして く 
ださい： すると， " 部品の 作成" ウィンドウ 


が 開 きます この ウィンドウ では 、 部品の 
新規 f1;^ や， すでに 収》ょ されて t  、る 部品の 
修正な ど を 行なえる ようになります 

コマンド を キャンセルし たいとき は、 "ゥ 
i ン ト' ゥ 消去 ポ タン" を £ クリックし てくだ 
さ t » 部品の 作成 ゥ  < ン ド ゥ が閉 じ て 、 部 

品の 編集 ゥ i ン ドウ 表示 画面に 戻ります C 


手順 0 


部品 選択 ボタンで 部品 選択 


" 部品 作成 ゥ ィ ン ド ゥ" の/  f 側 ( ： " 部品) S 

iiv と ^かれた ボ タ ン が あ り ます： この ボ タ 
ンを マウスで 右-: クリ ツク すると、 むの よう 
な 部品 選択 画面に な り ま す 部品 逮択 画面 

に は 文字 や 数字な ど 36 種類の サンプルが 用 
, なされて います このな かから， 編！ した 

i  、 部品 を マウスの fe ク リ •') ク で m ん でく た- 


さ  i  > 自 分て 售'' ： 部品 を 作 り た i  、場合 は、 
空白に なって いる 翻 をお クリ ック してく だ 
さ ： . を t ク リ ッ ク すれば、 選択 画面 
を 送る ことができます 

作成 し た 部品 は、 すべて 部品 選択 画面に 
登録され ます サン フル もな めて、 ^部で 

120  « 類の 部品 を できます 


【i68s ウィン ドウから 【部 

品 Gi4J:1w】 ウィンドウに 移ります" 


B 

7 

m 

回 

_> 

¥] 

0  ― 

霸讓 ■■ 

G 

» 択 画面から、 S* した 品 を 

«« びます： i^ls ち才 —ケ I。 
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マス 目 を 敷く に は 


T\  rt 
TTTTTT 


輪郭 を 描きながら 
塗りつ ぶす に は 


■  □ ：. 

弧を描きながら、 なか を 塗って いきます。 多角 

形の IfeS を マウスの 左ク リ ッ クで靈 きながら， 線 

» 申 ばし rmw を 描いて くださ レ A»  hib は 自動 旳 

に黑 になって しまい ますが， な fiVD 色 は ウィンド 

ゥ 下部の 八' レツ 卜から 指定す る こと &で きます。 


部品の 作成で は、 多 
角 形の 頂点 を 雲いて そ 
れらを 直線で つなぎ あ 
わせる ことで、 輪郭 を 
描いて 作成し ます。 

"I ^一 ンと 輪郭 ペン'' 
は、 輪郭 を 描きながら 
なか を 色で 塗りつぶし 
ます。 輪郭の 始 点と 終 
点 をき ちんと つなぎ あ 
わせて いないと 色が も 
れ るので、 注意して 作 
業 をして ください。 


I  jgawiRi 


Ot. 


HBWfc' けて "Siffl を 作りたい とき や、 色 （h "ン） 
の 上 OS を 描きたい とき （くわしく は 61 ベ一 シ"？ 
ご免ください） にも 使えます。 同じ ペン でも、 
輸， B だけ 098 かれて いくのが わかります。 このべ 
ンは、 パレットの 色に 関係が ありません。 


"輪郭の み ペン'' を 使 
えば、 内側 を 塗らずに、 
輪郭 だけ を 描け ます。 
色 （トーン) の 上に 線 を 
描く こと もで きます。 

まず、 "輪郭の み ペン 
"を 左 クリックし てくだ 
さい。 次に、 任意の 場 
所で 左 クリック する こ 
とで、 多角形の 頂点 を 
置きながら、 線 を 伸ば 
します。 終わったら 右 
クリック をし ます。 


文字 ゃキッ チリした 
図形 を 描く 場合、 方 眼 
紙の ような マス 目が あ 
ると 便利です。 そんな 
とき は、 "マス 目 ボタン 
"を 左 クリックして、 マ 
ス目を 表示させる こと 
がで きます。 消したい 
とき は、 もう 1 回 ボタン 
を 左 クリックし てくだ 
； さい。 なお、 マス 目の 
\ 線 は、 描いた 図形に 影 
。 響し ません。 


随 なし ©>ま りつぶ し 図形 を 描く ペンです。 
©f± 方 は ほ ゎ>© ペンと じです。 複数の 図形 をく 

つ O) ナて ひと に <±±げ5« 合 や. デザィ 

ン 上の 理由で 輸郭 がいら なし 爛合 などに 便利で 

す。 ほり が ンと 併用して 工夫して みましょう。 


■  I 


複数の 図形 をく つつ 
けて ひとつの 部品 を 作 
りたい とき は、 図形の 
境界線 mm が ジャマ 
になります。 また、 削 
除 ボタン を 使って 線 を 
消す と、 卜ーン 部分が 
抜けて しまったり しま 
す。 そんなと き、 あら 
かじめ" I ^一 ン のみべ 
ン" で 図形 を 描けば、 
余計な 手間が いらな く 
なります。 


部品 もしつ かり デザインして 作ろうと 思ったら 

マス 目が あった ほうがより 精密に 作業 を 進める C 
とわ で きます。 この マス 目 は ポタンの 0N/0FI 
によつ" ^示、 消去され、 部品に » 雷 はあり ま t 
ん。 めと こ 目 CMS 能 しにな しましょう 
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卜 ーンの 上に 
線 を 描く に は 


匚匚 [:匚[ 
□□□□□□□[ 


'輪 « の W ン" を »^ して、 描画 エリアに 線 を 

描きます。 "«BBO* ベン" に は、 ベースと なる 卜 
ーンに まったく R« を 与えずに、 どん »H3f にも 
自由に 練 を 描く ことわで きる 特徴が あります。 線 
は マウスの 右クリ ックで 切る こと わで きます。 


"輪郭の み ペン" を 使 
います。 この ペンで 描 
かれる 線 は、 ベースに 
なる 卜 ーンに 何の 影響 
も 与えない ので、 どん 
な 場所に でも 自由に 線 
を 描け ます。 " 卜 ーンと 
輪郭 ペン" を 使う と、 
輪郭線の 内側が 卜ーン 
で 塗りつ ぶされ てし ま 
うため、 卜 ーンに 穴が 
空いて しまう ので、 注 
意して ください。 


國 匸匚匚 匚匚匚 認匚 匚匚匚 □「 

匚 0 匚匚 0匚0 匚 00匚0匚匚ロ 


EMM 


" 卜 ーンと «B8 ペン" の ttH^iJ 用した テクニック 
■Cto  ,W£aCDgK5WfiEaS 中 71 ねる ように 
作る と、 ベースになる り 866 、れ て、 ド 
一 ナツ 型の g6S のでぎ 上がりです。 なかなか 応用 
KB の 広い 5^7 二 ッ:^ よので、 ^しましょう。 


"I ^一 ンと 輪郭 ペン" 
は、 輪郭 を 描きながら 
内側 を 塗りつ ぶす もの 
です が、 卜 一 ンに穴 を 
空ける ことち できます。 
手順 は 簡単で、 ベース 
になる 図形の 上から" 
卜 ーンと 輪郭 ペン" で 
図形 を 描く だけで 才ー 
ケ 一です。 この 機能で、 
アルファべ ッ 卜の" 0" 
や" B" のよう な 部品 を 
作る ことができます。 


□ 

？曬ゝ 

ひ t 

部品 は 組み合わせて 使ラ ことち でぎ ます。 そのと 

き、 デザインの 仕方に よって は、 輪 »B» はジャ マ 
になる こと も あるでしょう。 " 卜 一 ンと囊 BB ペン" 

と" ト: /©a ^ン" «jg つ; asffl テクニック "zrr。 
マスターして、 し、 ろい ろ してみ ましょう。 


写真の ように、 一部 
だけ 輪郭線 をな くす た 
めに は、 まず 輪郭 を 描 
きます。 その後に、 輪 
郭を 消したい 部分で" 
I ^一 ン のみ ペン" に 切 
り 替えれば、 一部 ふち 
どり なしの 部品 を 作れ 
ます。 このように すれ 
ば、 部品 どうし をつな 
げる ときに 間の つなぎ 
目 をな くす ことができ 
るので、 便利です。 


曲線 を 描く に は 


部品 はすべ て 多角形 

で 表現され るた め、 "背 

景の 編集" の ペン アイ 

コン のように 自由な 曲 

線 は 描け ません。 

です が、 多角形の 頂 

点 を 細かく 指定す る こ 

とに よって、 曲線に 近 

い 線 を 作り出す ことが 

できる ので、 挑戦して 
iwwwa ける ペン weffl して、 多角形の 

かく 作って いくこと により、 このような に 近 み^しょつ。 3^ た、 最 

し わ 猫け ます。 最大で 64 個の 頂点 靴 成で き ナ 7^64 個の TlfS:^ 作 
ます。 8BS だって、 E 形の ほかに いろいろな 形が a  < -。 ^iu  Jm^ 


作れる のです。 工夫して みて くださし Vo 


成す る ことができます。 


部品の 作成が すんだ ら 、 次 は その 部品 を 
幽 向 'に 配^ してみ ましょう この 章の' , m 

部分で も 述べた ように、 ほ;, V, の 編! IS に 

は " 中 割 り 機能" という, コンピューター 
が 動作の 間の 動 きを 自動的に 作って く れる ， 
^ 利な 機能が あります： この 機能 を 使う に 
は、 部品の 作成の ほかに、 "部品の fi 置" と 
いう 作業 を 行なわなければ いけません 

部品の 編集で は、 背景の 編集の よう に 画 
面に 自由に 絵 を 描く という こと はでき ませ 
ん 代わり に、 作成 し た 部品の 位置 を 自由 


に 指定して ください 

ま た , 節 品 をい く つ 力 、組み合わせて 使用 
する に は、 部品が 表示 さ れる 優先 顒 位を設 
定 しなくて はいけ ません そのため、 ri6 
色ば たばた アニメ ッ クール』 では、 部品の 優 
先 順位 を 管理す る、 "面" 機能が あり ます 

SB する こ と がで き る 部 iS は 、 " 部品の 

編 第'' ゥ ィ ン ドウ 内に ある、 '，表, r; エリア" 
に 表示され て i 、る もの だけです ほかの 部 
品 を 配置した いとき は、 あらかじめ » & の 
還択を 行なって ください < 


部品 を 作成 し 終わった ら 、 " 部品 作成" ゥ 
i ン ドウ を 閉じて、 "部品の « 集" ゥ ィ ン ド 
ゥに戾 り ます このな かの" 部品 配置 ァ ィ 
コン" を マウスで 左ク リックす ると， 部品 

の fid 置が できる ようになります c 

この" 配置" の 段階で は、 部品 は" K 置" さ 
れて 1  、る だけです ので、 画面の 編集 作業に 
戻る と 表示 は 消えて しまいます 《 ですから、 
部品の 動き を アニメ パターン （fHS) とし 
て 編 集す るに は、 部品 を 圃 面の 任意の 場所 


( 二 配置 した あとに、 " 背 ；; ：- 1 二 録画す る" とい 
う 作業 をび なう 必要が あるので す 

また、 郃 ん', の 配置 は、 この 後、 64 ページ 
から 説 叫して いる ホ ソファ ップ メニューの 
コマンド を 使う ことによって、 簡 中に^ 1ト: 

する ことができる のて、 おおよその ( 二 

配 P! しても 人- ムぉ です 
コ ン ピュ 一 ターが 動作の 間 を C1 動的に 作 

成して く れる" 中 割 り 機能" では、 こ の 部品 
の 配置に よって 動作が 決ま り ます 


SBS わ^ X したら、 "8BS 作成' 'ウィンドウ を 閉じて. 
作成 モー ドを 終了させます。 すると'' 部品の 配霾 •  gW メ 
ニュー" に 戻る ので、 こ のなかに ある " 部品 配霾 アイ コ ン " 
を 左クリ ック してく ださい。 gB 品配圜 モー 卜に 移ります 


" 部品 配置 アイコン'' から" 部品 Sd ほ モ - - 
ド " に 移る と、 部品 を K 莨す る 面の 指定 画 
面に なり ます 「どの 面に おれし ます か」 
と IHI いてく るので、 A~P の 16 ば ii のうち、 ば: 
怠の 面 を左ク リ ", クで 指定して く だ さ t  v 

"面" と は、 ^数の 部品 を 重ねて 表示す る 
坳合の 優お 頓 位 を 汄1 める ものです， ひとつ 
の 面に は ひ と つの 部品 し か 置け ません。 つ 

まり、 16 面- 16 邰 品 ま で n  くこと がで きる 
という わけです- どの 部品 を どの 面に 置く 


か を 行き当たり パッ タ リで 決める と あとで 
大変です から、 あらかじめ ブラン を 考えて 
から ffi 置す る ほうが t  、いでしょう 

な お 、 " 部品 配置 アイコン" によ つて 画面 
| 二 配置 できる の は、 部品 遺択ェ リアに m ,r; 
されて i 、る 部品 だけです この エリ ァに は、 
直前に 作った (選択した) 部品 力 s 表示され て 
いるので、 別の 部品 を w;!v( したいと き は、 

部品 選択 ェ リア" を クリックして, あら か 
じ め 部品 を ^ボ さ せて お i  、て くださ i  、, 


"面" は » 景に靈 ね 合わせて 表示す る もので、 A〜P の 全 
16 面が あります。 ひとつの 面に は ひとつ ©86 品し Ml くこ 
とわ できない ので. 配 躍 画面に 部品 は 1 6 個まで しわ « く 
こと 0 できない こと を， 覚えて おいてく ださい 
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[^順^] 部品の 位置 を 決めます 

部品 を 配 W す る 面 を 遠んだ ら、 次 は その 
部品 を 置く 位置 を 決めます： 

配置す る 面 を 選 折す ると、 画面 にからす 
ベての ゥ ィ ン ドウ 力 え、 fldlw する邰 品の 
形が 破線で ぶ^ されます こ の 破線 状態の 
部品 は、 マウス を 動かす こ と で 好 き な位鼸 
に 動かせ ま す 部品 を 1 1 的の 位 Ift に^ 勅 し 
て左ク リ ッ クで 決定 すれば、 そのれ'' ： 置に 部 
品が 配置され ると いう わけです 

部品の 位; I やお 、つで も変史 でき ますので、 


こ の 時点で は 正確に 位置 を 決める 必要 は あ 

りません： とりあえず は、 だいたいの W、''i 

で 配置 しても 大 t 人-です 部品の 位置の 変 

5! について は、 次の ページで 説 Wj している 
ホ / フ ァ ッ ブメ ニューで 行な I 、ます: 

部品の 配置が 終 r すると、 画面 は" 面" の 
設定 画面に 戾り ます, 同じ 部品 をもう ひと 
つ fi 山' 巧 したいと き は、 別の |ぉ を 指定す る と 

部品 が^ われ ま す ifii の 設', ど ウィンドウ を 
閉じる と、 部品の «^TO に 戻ります 


手顺' に 沿って 部品 を 配！！ する 面 を 遇ぶ と 國 上の すべ 

ての ウィンドウが 消え、 部品 力 观 線で 表示され ます 破線 
の 状態に なったら マウスで 部品 を移勖 させ、 配 ■ したいと 
ころで 左 クリック します。 これで 位 ■ が 決定され ました:. 


"面" と はなんだ 


複数の 部品 を 重ねて 表示した し竭 合、 そ 

の 部品 間の 優 頃 位 を 決める のが、 配置の 

際に 聞かれる'' 面" です。 イメージ として、 

A から P までの アルファべ ッ 卜が ふられた 1 
枚の 透明な シュ 卜 6® 面 上に 重なって いる 
と 思って ください。 奥から 順に A、  B、  C、 
D …… となって いて、 A  ゎレ番 奥に、 P 
の 面が 一番手 前にな つてい ます。 そして、 
各面に 部品 を 置いた 場合、 すべての 面の 部 
品 を 同時に 表示す る 仕組みに なって います。 


ひとつの 面に 霾 ける 部品 は ひとつ だけ。 全 
部で 1 6 枚の シー 卜が ある わけです から、 合 
計で 1 6 個まで 部品 を臞 くこと わで きます。 
そう やって 複数の 部品 を 重ねた 場合、 手前 
の 面に 配 腿した 部品が 優先的に 表示され ま 
す。 奥 (D® にある き は、 手前 ©® にある 部 
品に 陽れ て 新され ると いう わけです。 

面の 概念 はち よ つ とわ かり づら いのです 
が、 を アニメ 一 ショ: ^せる 上"^ に 常に 
大事 7311 目 TTT。 よく わからなければ 何度で 


ち 卜 ライして みて、 不明な 点わ^ i らな いよ 

うにして くださし Vo 


ロレロロ リ. 


どの 面に 配置し ます か？ 


BI3 面 IHEH 


部品 はポ リ ゴン （多角形） で 表示され る ？ 


あま り 聞き慣れない 言葉 かも しれません 

が、 Sifi、 ゲーム 辦 野で "ポリゴン" とい 
ぅ攝が 注目 あ 浴びて います。 

ボリ zf> と は " 多角形 " という です が、 
"^に コンピュータ ~<Dm 界 では、 立体 を 多 
角 形状の 板で 構成して 表示す る 技術の こ と 
を さします。 フライ 卜 シミュレーション や 力 

一 b "ス など、 し、 ろい ろな 3D ゲーム ^用 
されて います。 
実は、 16 色ば たばた アニメ ッ クール 

oM^aoym\t. この ポリゴン c«r 術 を ¥® 


図形 用に 応用した ものな のです。 ですから、 
gps^ 成す るのに、 , を 描く こと はでき 

ません。 曲線 を 描く に は、 61 ページ^ UJB 月 

している ように、 図形の 頂点と なる 点 を 細か 
く 打って いく …… 、 とし^);;^ II をし なくて 
はなら なしめ です。 

しかし、 そんな 不便 さ 以上に、 「部品の 回 
転 や 拡大、 縮小、 そして 変形が マウスの 指 

定 ■ 単にで きる」 とし、 つた、 ポリ ゴズ cf ら 

ではの 利点が 活 きていて、 " 部品 " ならでは 
のお もしろ し 働き 排れ るので す。 


上の 写真の 図形 も、 ポリゴンで 作成され たもので す。 16 
色ば たばた アニメ ッ クールで は ポリゴン を ¥® て "ffi つて レほ 
すが， このような 立体的な ポリゴン も あるので す。 
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nm し た 部品 を^ 動 させ た り、 形 を 変形 
させたり する 作業 は、 "ポップアップ メニュ 
—"に 用意され ている 各 コマンド で 行な i » ま 
す。 画面に 配置した 部品 を ダイレクトに マ 
ウスで 左クリ ック すると、 おのよう なポッ 
プ アップ メニューが 開きます。 メニューの 

なかの コ マン ドア イコン を 左 クリック する 
と 、 そ れぞれ の コマンド モ一 ド に 柊 り ます， 
終了した いとき は, "ウィン ド ゥ消 去ボ タ ン » 
を クリックして ください。 
この メニュー では、 画 面 ( こ 配置 さ れ た 部 


品し か极 うこと はでき ません。 そのため、 
加 に したい 部品が あるとき は、 あらかじめ 
" 部品 選択 "モー ドで 部品 を 選び、 画面に 配 
置して おく 必要が あります。 加工の 対象と 
なる 部品 は、 最初から 用意され ている もの 
でも、 自分で 作成した もので も、 どちらで 

も オーケーです： また、 2 色 モード、 16 色 
モー ドを 意識す る 必要はありません。 

簡単 操作で 加工 作業が でき る 便利 さ は、 
" 部品" な ら ではです： 積極的に 利用 し て 、 

少な I  、手間で アニメ を 作って みて くだ さ t  K. 


ロー  A 而- 


个 

れ 

o 

謹 

INII 

部品の 加工に 规 しても、 "INIT" をクリ ック すれば 元 
Ott 態に 戻せます。 安心して 加工して みましょう。 


la*  ( こ nm し た 部ん', の ( 、'':;ほ を ^勅 させます: 
' '^動 ァ イコン'1 をお ク リ ッ ク すると 部品が 
破線で 表^され、 マウスで 柊 動で きる よう 
になり ま す。 破線 状態に な つ た 部品 を 目的 
の 位置まで 移動 させて、 マウス を左ク リツ 
ク すれば、 部品が ^動し ます。 マウス を 右 
クリ ック すると 柊 動 を キャンセルし、 元 の 
状態に 戻ります。 この コマンドで 簡単に 移 
動で きる ので、 何度でも 動かして みて、 な 
めら かに アニメーション させましょう。 


BB 上に 配置され た 部品 を ダイレク 卜に 左クリ ック すると、 
"部品 ポッ: /7 ップ メニュー"/)5? I 示されます。 この メニュ 
一から "移動 アイコン" を 運んで 左 クリック すると、 部品 を 
マウスの 動きに 合わせて 移動で きる ようになります。 


破線 状態 (^品 fi« 示されたら、 それ を マウスで 目的 CDfiJ 

腿 ま 動 させましょう。 «! け クリック すると、 部品 

©< 立 HOT! 定 されて、 "部品 (^動" は 終了です。 部品 は、 
■ 上の どこに でも、 自由に 移勳 する こと わで きます。 


部品 を 360 度 回転させる ことができます。 
"回転 アイコン" を 左クリ ソク すると、 部品 

が 破線 状態になります。 マウス を 動かす と 
破線 状の 部品 も 一緒に 回転 します ので、 目 
的の 角度で 左クリ ック してく ださい。 

注意点と して、 S 動 中 割り 機能で ページ 
問の 動き を 計算させる と、 部品が 思った の 
と は 逆の 方向に 回 fe してし まう ことがあり 
ます。 その 場合 は、 各 ページの 部品の 向き 
をす ベて 指定し 直す しかありません。 


■ 上に 配霾 された 部品 を ダイレク 卜に 左クリ ック すると、 
' '部品 ポップアップ メニュー "6爛 きます。 ここから" 回転 
アイコン'' を 遇んで 左 クリック すると、 部品 を 任憲の 方向 
に、 自由に 回転させる ことわで きる ようになります。 


回転の 角度 は、 部品の 中心と マウス カーソル を 結 ,3 適 線の 
向きで 指定で きます。 破線 状 態©§6 品 tfS 示されたら、 部 
品の 周囲で マウス カーソル を 回転 させましょう。 目的のと 
ころで 左 クリック すると、 回転の 角度が ミ夬定 されます。 
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おたな 力》 


部品 を 拡大 • 縮小す るに は、 部品 ポ "J フ 
アップ メニューの" 拡大 • 縮小 ァ イコン" を 

選択して ください 

まず、 Piifrt の 部品 をダ ィ レクト にん： ク リ 
■■> ク して、 ボ ツ プア ツブ メニュー を^き ま 
す メニューの なかの" 拡 人-縮小 アイコン" 
を左ク リ ソ ク すると、 ぉ大 • 縮小 モー ドに 
柊り， » 品 を 拡大, 縮小で きます 

"拡大 • 縮小 ァ イコン "を 左 ク リ ッ ク する 
と 95 品が 破線 状で 表示 され、 マウス を 動か 
す と 被 線 状の » 品の 人き さ が 変化 し て . 拡 
人 中、^ 小 + を^え る ことができます 
S の 拡大、 縮小 は, 部品の 接, 横， それ ぞ 
れ 自由な ほ 率で 行なえます。 望みの 格 申 I ： 
なった ところで マウス をん: クリ ツ ク すれば， 
部品の 大きさが 確定され ます。 

こ の 機能 も、 部品なら ではの 便利 さ を 実 
感 できる コ マン ド といえるでしょう- 


ポップアップ メニューで、 "拡大 • 縮小 アイコン" を 左クリ 
ック します。 部品 を 大きく したり 小さく したり， 自由に サ 
ィズを 変える ことができる コマンドです。 マウス を 動かす 
だけで、 簡単に サイズの 指定； ^ラ なえます. 


SBS を駄 させて みましょう,， "駄， 箱 小 アイコン'' を 左 

クリックして 部品り 顿線 状に なったら、 マウス を 元の 部品 
am 側へ と 動かします.， すると 破線 状の 部品 も 大きくなる 
ので， 目的の 大きさに なったら 左ク リ ック してく ださし V 


これ は 部品 を 縮小 させた とき ©ffi  gBS(» 心と マウス 力 
ーソ〗 レ ©lent で、 ffi^' 箱 小の 倍率 を 指定す る ことわで き 
ます。 マウス ©■» かし 方に よって、 部品 棚、 横 を， それ 
ぞれ 遺う 倍率に 設定す る こと もで きます。 


园 変形 


部品 を 平行四辺形 状に, 斜めに 押しつ ぶ 
したよう な 形に 変形させる こ と がで き ます。 
まず、 ポップアップ メニューの' '变形 アイコ 
ン" をん: クリ ック してく ださい すると 郃 品 

が 破線 状 で ik  'J'C されます こ の 状態で マ ゥ 

ス を 勅 かす と， その 動きに よって 部, V, が 変 
形し ます II 的の 形に なった ところでん： ク 
リ ック して、 形 を 決定し ましょう。 

変形 し た 絵 を 描 く の は 難 し t  、ものです が、 
この 変形 コマ ン ドで はそんな めんどうな 作 
業が ァ ッ という 間に 行なえます, 分の 作 
りたい アニメ ーシ ョ ンが どんな もの か 決ま 
れば、 どの コマンド を 使えば 効率が いいの 
かも わかります。 プランニングの f》 階から 
アイデアが まとまって いれば、 厶ダな 作 
をし なくても 済む のです。 キチッ と ^iiiij を 
ケ ててから 作^に 人る ような クセ をつ ける 
の も、 人' K な こと だとい える でしよう 


jE¥^«  MUM— IWlWW 論豳 一 

ポップアップ メニューで " アイ コ ン " を左ク リ ック して、 
部品 を 変形させます • こんな ふうに 才ーソ ドック スな 部品 

でも、 変形 ©ft 方に よって！? 囲? I か 変わって きます。 変形 
I 《ターン もし、 ろい ろ K してみ て く ださ 


» <*>'  H^sm  -i1^IHiWI—MrtMrt^rt»l1»W»W»W«i 

；£*4 めの 方向に マウス を 動かし、 SBS を ひつばつて みます： 
破線 状に なった 部品 は マウスの 動きに 反応す るので ， リア 
ル タイムで 部品の 変形 具合が わかります... 好みのと ころで 
マウス を 左 クリックし、 SBSOffJ を 決定して ください- 

'  77 


これ は «0« に 押しつ ぶして みた 例です。 ここまで させ 
る こと も tt 単にで きます。 "部品" は、 図形 を 変化す る だけ 
"^二 メーシ ヨン M る ものです から. 回お、 默' 縮小、 
能 は、 動きの デキ を; £6 する S 要な ものです。 
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アニメーション は、 1 力' ソト 1 力 ソ ト に 描か 
れた アニメ ハタ一 ン によ つて 成 り 灯. つて、 、 
ます でも、 アニメ ハタ一 ンを すべて 描く 
の は、 なかなか めんどうな 作業です: そこ 
で、 部品の 編集で" 自動 中 割り 機能" を 使 I  、、 
r- おに アニメ一 シ ョ ンを 作って みましょう 

" 中 割 り" と は、 あ る 絵 か ら あ る 絵 ま での 
間にある アニメ ハ ターンの ことで， " 「ば か I" 
割り 機能" は、 その 中 割 り を 义字 ど お り 、 
rifj 的に 作って くれる ものです アニメ一 
シ ヨン の 始め と 終わ り のべ 一 ジ に す る 


部品 を决め る だけで、 コンピューターが 中 
割 りの パターン を 自動的に 計算 します 

この、 コンピュータ一 が 作って くれる 屮 
割 りの 動き は、 テスト お 卞ボ タン を クリノ 
ク する ことによって 兒る ことができます 
部品の 動き を アニメ ファ ィル にす るに は、 
" 録画 "という 作業 を 行ないます ( しかし、 
録画 さ れ た 部品 は、 "背景" になって しまう 
ため、 部品の 編集 時の ように 「簡単に 修正」 
という わけに はいきません c この 点 を 注意 
しながら、 作^ を 行なって ください： 


" 中 割り 機能" は， アニメ 刀め と 終わり を隨 する だけで、 

自動 旳に中 割り カツ 卜 を 作って くれる 糠 能です。 "背景 
集" で、 すべての アニメ パターン を 1 ページず^ s くこと と 
比べる と、 手間 も 時間 も かからな し VD で、 便利です。 


まず、 部品 を 任意の ページの 任意の 位置 
に 配置 しましょう 部品の 配置に つ I  、て は、 
本^の 62、  63 ページ を ご覧く ださい 

このと きに、 "背景の 編集" であら かじめ 

m 、た 背景に、 部品 を 配置す る こ ともで き 
ます ^現したい 内お によって、 ふたつの 
モ 一 ド を 使 i » 分ける と 便利で しょう: 
次に、 ページ 指定 ボ タン を クリック しま 
す そして， アニメの 終わりのへ一 ジに柊 

動して ください リ 化！!1^ した 邰品 は、 そ 

の 邰 品 を!" ii!^ した ページから あとのへ ージ 
全部に、 K 置 した ま まの 状態て ま 示 さ れて 
います、 その 部品 をダ ィ レクトに クリ つ ク 
して、 ポ 'ソ プ アップ メニュー を ^,六 し ま す, 
続けて 、 動作の 終わ りになる ベー ジに fWd 

し た 部品 を 加 にしましょう 腦、 iMjfc, 

拡大、 縮小な ど、 さ ま ざまな 加 I： をで き る 
ので、 試して みて ください もちろん、 必 
要がなければ) JI1 1： をし なくても かまい ませ 

ん ，详 し く は 64 ぺ一 ジ から を ご覧く だ さ t  v 
すべての 動作が 終わった ら、 "ボ -', プア ッ 
フ メニュー" を 終 j' しましょう ウィンドウ 

の 左上に ある、 "部品 作成 ゥ ィ ン ドウ 消去 ポ 
タン" をクリ ツク してく ださい 


o 動作の 初めの 部品 を 任意 © 動作の 終わりと なる 

の ページに 配置しょう       ページに 移動し よち 


o 


蚕 


初めに， 部品 を 任意 ジに配 B します。 配 B したし v< 
—ジを 画面に 表示して おき、 " 部品 配證 アイコン" を左ク リ 
ック してく ださ IA  85 けて， どの" 面" に する か を 決め、 
部品 を 画面 上の 好きな 場所に 霾 いていき ま しょう。 


© 動作の 終わりと なる 
位置に 部品 を 配置しょう 


UST 部の " ベー シ 移動 ボタン'' や " ページ ボタン" を左ク 
リ ック して， アニメ ーシ ョ ン わりにしたい ページに 移 
動し ます。 アニメーション 刀め と 終わりの 間 は、 同じ ァ 
ニメ ファイル ならば、 何 ページ？ 8 れ ていて ちかまい ません。 


アニメ一 シ ョ ンの 終わりに したい 部品 を、 任意 o^c —ジに 

配蠶 します。 そして、 ポッ 77 ップ メニューの コマンド を 
使って 部品 を 加工して みましょう。 あらかじめ 作成して あ 
れば、 手描きの 背景に 部品 を 合成す る こと もで きます。 
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手順 0 アニメーションの 指定 を 設定し ます 


郃品の 動 きを アニメ ファイルに する ため 
に は、 "録画" という 作業 をし なくて はまね 
ません： そのために は、 錄麵 する 範囲 を あ 
ら かじめ, 设せ してお きましょう 

まず、 " asa の 編集 " モ 一 ド を 終 r し て 、 
t  、 つ た ん " 背^の 編集 "に 柊って ください 
そして、 "背撩 の 編集" のなかの" ァニ メ 一 

シ ヨン の ffi せ アイコン'' を 人-: ク リ '-, ク して， 
アニメーションの 指定 をし ます "アニメ 一 

シ ョ ン 範囲" に は、 5t ほど 部品 を 置 I  、た 動作 


の W めの ページ (1 ページ 目) から 動作の 終 
わ り のへ 一 ジ ま で を股定 してく ださい 

二のと き， アニメの 桁', どで、 お 分な ベー 
シ を, ひせす ると. 動作の 終わりの 部品が、 
余分な ページに も n 画 されて しまう ので、 
；に なして ください 

アニメーション の 指定 滩 わつ た ら , " 背 

きの 福 集" メニューに 移り、 さらに" gp 品の 

編集 アイコ ン " を クリックして, " $ 品の 續 
き'' モー ドに 戻りましょう, 


アニメ ーショ ン靶囲 _ 

部分 緣り 返し i 函 
開始べ -ジ 


終了 ページ 10  _ 

邗ヌ賴 り 返し 回 S  ^ 
a 圆 


アニメーション 指定 ©tt 方 は、 ' '背景の «集" のとき と 罔 
じです。 部分 》 り 返し 範囲 や 回数 は. 閱 係ありません 


^品の 動き を アニメ フ ァ ィ ルに する ため 
に、 "録画" の 作業 を 行ないます まず, 
" お 一 ァ イコン" を な: クリックして くださ い- 
する  と ， 麵 してい i 、のか を 4 ねて きます 
ので、 よかったら" GO" を 人 •: クリ ソク しまし 
よ う 背 t 画面への 録画 を 開始 し 、 同時 ( 二 
中 割 り 力 v ト を 作成 します こ の 録两作 M 
で, 部品 を" 背莆" と し て 槻 集で きる よう に 
なり まし た 麵 をす る 前に は、 テスト 再 
'I: を し て 勅 き を 確, IS する といいで しょう 


します， Xi 


背景に 部 ffl を' « 画'' します "銻 画 アイコン'' を 左クリ ッ 
ク して， » 画 オーケー だったら'' GO" を クリックし てくだ 

さい： it 韻^ «f 画と、 自動 中 m り を！ 1^7 します 錄 画し 
た 部 s は. 今 » は "さ s として 讓集 できる ようになります： 


自動 中 割り 機能で、 中 割 り カツ 卜 を 作りながら 録画 を 行な 
います， アニメーションの 初めと 終わり を 指定す る だけで 

中 割り カツ 卜 を 作る'' 自動 中 割り 機能'' は， 16 色ば たば 

た アニメ ッ クール ならではの、 便 flj な « 能の ひとつです， 


中 割り 機能 をう まく 使って こんな 動き もで きます 


中 割り 機能の 間隔 を 細かく 指定して いく ページめ と 8 ページめ だけに 部品 を 配 霞した 指定す る ことで、 部品の 動き を ある 程度 コン 


ことで、 より なめらかな U きの アニメ ーショ 

ンを 作る ことち でぎ ます。 
下 を 見て くだ こ ni ま、 1 、 4、 
8 ページめ rgB 品 c[®^ を 離して、 アニメ 
ーシ ヨン を 作成した ものです。 このと き、 1 


1 ページ 目 


4 ページ 目 


場合 は、 一直線に 三角形が 移動す る アニメ 
ーシ ヨン わ できるだけです。 しかし、 4 ベー 
ジめ を 力 QI する ことで、 より^ Tc® 
きを 作成で きる ようになりました。 
このように、 "中 割り" の ページ を 細かく 

8 ページ 目 


卜 ロールす る ことができます。 

これが、 なめらかな アニメーション を 作る 
コッの ひとつと いえます。 


l«BSSLi 
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録画した 部品 は 背景と して 編集して ください 


^品 を 録画した あと は、 録画 
された 部品 を' '背景" として 編集で きる よう 
になります。 ですから、 "背景 ©i^ 集" モー 
ドで さまざまな 修正^) PI を 加える ことが で 

きます。 しかし 逆に、 67 ページに も 書いた 

とおり、 回転 といつ rcgu 品なら ではの 
力 PI はでき なくなって しまいます。 

部品の 利点 は、 動きの 指定 や 修正が 手軽 
な こ と、 ダイ ナミ ッ クな 動き や 平面 的な 動き 


に tJU ている ことです。 逆に^^ は、 絵 を あ 

ま り 細かく 描 粉め ない こ と"^。 

一方、 背景の 利点 は、 ドッ卜 単位の 細か 
し雜 粉み が 可能な こと、 微，邀 き や 立体 
旳 き^ 5 見し や こと ^r。 逆に^^ 
は、 動きお 乍ったり 修正した りする のに 手間 
がか かる ことです。 

このような 特徴 を 踏まえた 上で、 "部品" 
と" 背景" をう まく 使し 份け てくだ さ IA 


- 

\  、 

を 録画して として 編集 できるようになると、 リレー 
ベ" などで ドッ 卜 車 位 正が できる ようになります。 


16 色 モー 

ド 

3St は, 2 色 モード, 16 色 モードの 区 m 
な く 編集す る ことができます 通 w の M  ff 

の 編' お" のように， 2 色 モ— ドで線 を 描いて 
か ら 1(5 色 モ 一 ド で^ は、 というよ うに 作 Z 
を》 けなくても， いきなり 16 色 モードで 色 
つ き の 部品 を 作 つ た り で き るので す 

ただし、 作業の ときには， その 部品に 合 
つ た ^ポ 色 モ ード にして おかな いといけ ま 
せん たとえば 16色 で 描 I  、た郃 ,V, を 2色 モ 
ード でお み 込んでも モノ トーンで^^ され 
て , 1 6 色で 作 つ た ,な 味 が な くな つてし まい 
ます どちらの モー ドで 作った^ ん', なのか 


は、 II で 把 构! してお いてく ださい 

も, if の 70 ページ 力' ら , 16 色 モー ド での 彩 
色の 仕方 を 説明して いますが、 たとえば, 
" 色 変換 "の桷 能 を 使- . て 部品 の 色 を 変えよ 
う と お, つても、 部品 が 背景の 画面に 録 闹 さ 
れ ていない 限り, コマンドの 彩 響 は 受け ま 
せ ん 部品 の-色の 决定 は、 あくまでも 部品 
の 作成 両面に 依 ft して t  、るので す 

また、 部 w を衫 色す るに は、 ■m せした 色 
でへ イン 卜する しかん' 法が ありません そ 
れ以 ヒの加 匚を 行ないたい 場合 は， 部品 を 
" 湖 "して， M  n  t  "として 扱って ください 


+ 


16 種の タイル パターン 


グラフ ィ ック ツール を 2 色 =E~ ド にして し、 ると き は燾と 白、 1 6 色 =E~ ド のとき 
は 1 6 色 + タイ リ ング ( 1 6 鹏) を 使用 して 彩色す る ことができます 


2 色 モード 

圍 
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⑩ t 嗣， tn-P  -4 


セーブの 仕方 


手順 o セーブ アイコン を 左 クリック します 

手順 0 ファイル 名 入力 エリア を 左 クリック します 
手順 © キーボードから ファイル 名 を 入力し ます 

手順 O        ボタン を クリック します 


ロー  ドの 仕方 


手順 O  ロード アイコン を 左 クリック します 
手順 0 読み込みたい ファイル を 選択し ます 
手順 © 読み込み ボタン を左ク リ ック します 


大 


-  籠顯 ipPP 灣 PfBW^WBMBfllBiWlHl 譯! 》漏譚.顆《« 鬭讓瞻 

" gBscam  メニュー" の" セーブ アイコン" s 左クリ ックし 
てくだ さい。 編集 中の ファイル 名ゎ荣 示されます 同じ フ 

アイ ル 名で する 場合 は、 そのまま" GO" をクリ ックし 
ましょう.:. ファイル 名 を 変えたい とき は， ファイル 名 入力 
ェ リ ァ を左ク リ ッ ク して、 キー ボー 卜から 好きな ファイル 

名 を 打ち込み、 リターン キー r« 定 してく ださい： 


(slBlClDlErFlGTH 


" 鐘! 霞 1«1»鳳《議麵ぬ 薦 III 躍' ま 國'隱1屬'《 一 雷 

" 集メニ ユー" の "ロード アイコン" を 左 クリックし 
てく たさい:， "M 1 6" とし、 う ffi*f のフ アイ 示され 
ますので、 «J» したい ファイル を 左 クリック しましょう： 
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2 色で アニメ を 作ったら 

1 6 色 カラ- ァ=メ を 作って みょう! 

最後に 解説す るの は、 この 『16 色ば たばた アニメ ッ クール』 
の 醍醐味の ひとつで ある、 彩色に ついて です。 モノ  I ^一 ン でも 
楽しい けれど、 色が ついたら もっとも つと 楽しくな ります よ。 


線 幽' が 完成 したら、 荮 色に 柊 りましょう 

たたし、 16色 モードで 色 を ゆ-るの は、 2色 
モ 一 卜 で 完璧に 絵 を 描 き 終 えてから にして 
ください 中途半端な 状態で 色 をつ けて し 
まう と、 あと で修 が 人^ や り づ らくなる 
た め です 描画 と 彩 色 を ^  \  f し て '{ f な う の 
ではなく、 それぞれ を 別の 作 « と兒 て， ひ 
とつず つ 順番に かたづけて I  、くので す- 


彩色に 使える の は 基本的に 16 色までで す 
が、 "タイ リン ゲ" という， ふたつの 色 を ド 
'、, ト^ 位で 組み合わせて 置いて いく  法 を 
使って、 中間色 的な 表現 もで きます 16 色 
というと たいし た 色 数で はな さな さそう で 
す 力'， "タイ リング" をフ ラス すれば お W り 
はグ ッとァ リブす るので す。 

彩色 を 行なうた めの 16 色 モー ド では、 "ベ 


ン アイコン，， や II ペイント アイコン" などの コ 

マンドで、 W きな 色 を透択 する ことができ 
ます せっかく カラフルな" 色つ き アニメ" 
を 楽しめる のです から， さまざまな 色 を * お 

つてみ て， /^W を に K- してみ ましょう 
ここで は， 16色 モードなら ではの、 "色^ 

换"、 "点滅", 11 色彩"、 » タイル パターンの 
り 替え" について、 説刚 していき ます 


色 変換 


いったん 色 を 塗った ものの, やつば り 遠 
う 色に 塗り替えたい というと きに、 使う コ 
マンド です M ベ ージ にも わたつ て (il の^ 
り 直し をしたい ときに 便利です 

01 を 'おり^え るに は, まず、 "色 変換" ァ 
イコン をん: クリ ：, ク して， ゥ  <  ン ドウ を 開 
いてく ださい ウィンドウに は、" 基本 色" 
と " 変換 後 " の ふ た つの ハレ ト が 表示 さ れ 

ています "基本 色" に は iaa のパ レツ トが 
g 示されて i 、て， そのな かから 何 色に 変換 
する か を逸扒 します 色" の パレ-ノト 
のなか か ら 1 1 的の 色 を ク リ ッ ク して、 四 
い マスに 表示 させて ください, 
次に、 "変換お "の ハレ ソ ト を ク リ 'ゾ ク し 
て、 "基本 色" の ノ<レ ッ ト から 遺んだ 色と 差 

しけえ ます こ れで 色の i お り f や え の 設定が 
できました "GO" を 人-: クリック すると、 桁 
定 した ページ 範囲 を, "麦换 後" のパ レツ ト 
に 設定した とおりに 'せりあえます 色の 塗 
り 替え も, この コマンド を 使 え ば 楽勝です.： 


開始 


ム八。 


<4 


Dooir 


"碁 本色" と "変換 後" の 色 を 指定し ます. これ だけの^ H 

で， めんどうな 色 ゆ まり 直し を 簡単に 行なえます 


終/ページ 


GQ 


どの ページから どの ページまで を 塗り替える わ や 指定し ます,. 

^<D» とで "GO" をク リ ック すれば、 塗り替え を對ラ します， 


色 を 離したら， へーシ 範囲 を して" GO" を クリック。 
すると 元の 色 ©ffi われて しゝる 部分 をす ベて 塗り 瞳し ます。 
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指せ した 色 を ピカピ 力と 点滅 させる こと 

がで きます £確 に 言う と, 指定 色 を 黒に 
変える ことによって、 点' W している ように 
に W せる ことができる のです 

点滅 は 1 枚 絵 (勋 かな I  >静1 ヒ画) でし か' お 
け できません 絵の ^'ふ を 点滅 させな が 

ら アニメ ーシ 3 ン させる こと はでき ません 

ので、 注总 してく ださい 


この コマンド を Hi え ば， 指定 し た 色 が' お 
つて ある 部 分 を 簡 中. に 確^で きます たと 
えば、 70 へ 一 ジ で 説明 し た » 色 変換 » を 使 う 
ときに、 あらかじめ" ！! >M " の 機能 を 使 つ て 、 
どの 部^が 変化す るか を 確認して おく とい 
つた 使い方 をお すすめし ます そうすれば、 
「予想外の 部分 も 色が 変わって 困った I とい 
う^ 態 を 防ぐ ことができます 


点 は 指定 色から 黒への 変化な ので、 2 

色 モードで は 白し わ^ できません。 黒 を 
離しても、 對 匕はありません。 タイル 八' 
ターン も 白色のと こ ろな 親, 匕し ます。 


隱國 固圍圍 
緣 園 國 國國國 ■ 


白が 


黒になります 


■CD^ 定を できる の は、 16 色の 基本 

カラー だけ rr。 "点 滅" アイコン をク リツ 

ク して ウィンドウ わ' 稠ぃ たら、 点 させた 
しヽ色 (Di8 をク リ ッ ク して、 " SEfli の マーク " 
を マーキング します。 このと き、 指定 色 は 


繊^ iS ん でも かまいません。 

点 るよう に 識 し; "cfe が タイ リ ングに 
使われて いる 場合 は、 その 色の 部分 だけが 

指定した 色が 


点滅します。 タイ リング 全 《本 を 点滅させる 
に は、 その タイ リングに 使われて いる 2 色 

を どちらも"?^ e" にして ください 
点滅し ます 


用意され て I  > る 基本 16 色に な I  > 色 を 使 I  > 
たいとき は、 "色彩1' コ マン ドで 自分で 色 を 
作る こと もで きます ただし ハレ ノトに は 
16 色まで しか^^で きません ので， もと も 
と 用意され ていた 色 は、 折し く 作られた 色 
に 置き f ケ えられます •KT&'W した ハレ, 
ト を 元の應 ：K した t  、とき は、 『16 色ば た 

ばた アニメ ッ クール j をお r して マシン を 立 

ち 上げ ii'i: すか、 1 、の RGBrtd  ^^を 参!！':! し て 

色 を 作り ifiC してく ださい 

ま た 、 W な るハ レット を^つ アニメ一 シ 
ヨン ファイル を 速 緣 再生す ると, 色 化け を 
'おこす ことがあります w 敉の ファイル を 
つなげて 連統 再生す ると き は, 必ず ノ 、 レ つ 
トを統 させて おいてく ださい 

色 を 作る に は、 RGB  HxK と HSV  ff 人の 
ふたつの お 法が W 意 さ れて います 前者 は 

色の 要素 を r  m  •  G  (緑) •  B  (青)、 後者 

は H  (色相) •  S  (彩度) •  V  (明度) に 分け、 
それ そ': 割合 を 変える ことによって 色 を 作 
る ものです RGB の坳^ は， それぞれ 0~ 
ほの 範囲で, HSV の 場合 は H を 0~  359、  S 

と v を ()~  wo の ra で 数 镩を变 化で きます 
どちらの 叫^も' 尺 印の 部分 をん.: ク リ ッ ク する 
だけで、 数値 を 変更で きます 


"S^" コマンドに り 出す 楽 

しさが あります： 作った 色 は、 直前 
に 使って いた 色の 塌 所に 保存され ま 
す。 パレット したいと き は、 
最初 cc«$fii を メモして おきましょう。 


k  BE! 
G  BH 
PES 


2 色 =E "ト (^合 は、 バックと 線の 色し ゎ輕 できません。 
写真 CWJ では- RGB 方式で 線の 色 を歡匕 させて しほす.， 


•"  一一, 

RGB の艾字 CDW®^ 印 を クリックして いくと、 あらかじめ 
設定して ある 色が、 だんだんと 変わって いきます。 


肌と 11 の 毛の 色 を RGB で 変えて みます： RGB  合 を， 
好みに 合わせて 自由に 変化 させて し、 きましょう。 


すっかり 色が 变 わりました。 ちなみに、 パレ ッ卜は ひとつ 
の アニメ ファイルで 1 バター ンし 召使えません。 


基本 12 色の RGB 配合 列 


上 "C1 ^したよう に、 RGB や HSV の 3 
原色の it^ を^ M すると、 画 中 纖頻 
景 Ofe わ 鞭され ます。 しかし、 4096 通 
り も (^み 合わせ かたが ある わけです から、 


色 ©se 合 を 自分で 行なっても、 なかなか 思 
うような 色に 設定で きません。 

そこで、 よく 使われる 12 色の RGB の 
tt^ を 下の 表に まとめて おきました。 この 


配合 表 を にして、 あなた 錢 し、 たし、 色 
を 配合して ください。 一度 配合した 色 は、 
数 < 直 を メモして おくと、 あとで 簡単に 配色 
し 直す ことわで きます。 


白 

黄色 

才 レンジ 

黄緑 

緑 

ピンク 

赤 

水色 

青 

紫 

茶色 

黒 

R 

15 

15 

15 

0 

0 

15 

15 

0 

0 

10 

0 

G 

15 

15 

10 

15 

10 

5 

0 

10 

0 

0 

5 

0 

B 

15 

0 

0 

0 

5 

10 

0 

15 

10 

10 

3 

0 
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タイル パターンと は、 ふたつの 色 をドッ 
ト 単位で 交互に 置いて いくこと で、 違う 色 
のように W せる； f 法です。 ふたつの 色の 組 
み 合わせに よって、 多様な 表現が 生まれ ま 

す,， 『16 色ば たばた アニメ ッ クール』 では、 
一度に 16 色まで しか 使 うこと がで きないの 
で、 それ以上の 色 数 を 使いたい とき は タイ 
ル パターン を遗択 する のがべ ス 卜です, 

" タ ィ ルバ タ ーンの 逮 択'1 アイコン をクリ 
'ノク すると、 基本の 各パ レツ 卜の 上に、 任 


意の 1 色 を 一松 模様に す (ねた パターンが^ 
'J'; されます- もう • 度 クリック すると、 遠 
ねる 色 を 変更で きます。 基本の パ レツ トに 
ffl 意 されて いる 16 色 をす ベて 重ねる ことが 
できる ので、 好みの タイル パターンが でき 
る ま で 組み合わせ を 変えて みましょう， 

なお、 タイル パターン は、 現む: の 16 色パ 
レツ 卜に 合わせた 色で タイ リングされ てい 
ます 基本の 16 色 パレット 変更 をす ると， 
タイ リング 部分 も 変化し ます。 


タイル パターン CMS 大 図です。 ふたつの 色 を 交互に 霾 いて 
いくこと によって， 見た目に 違う 色 を 作る ものです 


タイル パター ン 表示の なか か ら 好みの もの を 選べば， より 
多彩な^ を 楽 しむ ことかで きます 


1 6 色 アニメ を 2 色 モー ドで 読み込む と 


1 6 色 =E~ ド (^を 2 色 モー ド 想 み 込む 
(ロードす る） と、 色に よって は、 塗って あつ 
た 部分が まつ 黒に なって しまし ほす。 こうな 

つてし まう と、' 真っ黒に なつ； a^^© ^態 
に 戻す こと はでき ません。 
こんな 事態 を 防ぐ に は、 1 6 色 モー ドで彩 

色 するとき は、 「もう 2 色 モード は 選択し な 

い （絵の 描ぎ 直し はしない)」 と 決意す る こ 

とです。 16 色 =E "ドで 色 を 塗る の は、 線画 
をす ベ "OS いてから に してく ださし、 


S» して 描い;^ です。 16 色 =E~ ドに 移り、 「さあ、 色 を 
塗る ぞ」 と 色 を 塗り 始めました。 ところが、 「ここ をち よつ 
と 直したい な あ」 と 思い、 g い 気持ちで 2 色 モードに 移つ 
た あとに KM ゎ特 つてい ました。 


ペイントし; 分が 煤くな つてし まいました。 膽 ながら、 
一度 このよう になったら、 もう 元 ©ttSS に は 戻せ ま 
せん。 16 色 モードで 編集 を 始めたら、 その ファイル は 二 
度と 2 色 =E~ ドで 読み込まな いように してく ださし^ 


背景の 画面 編集 は 2 色 モー ドで 行なって ください 


アニメーションお 乍る とき は、 まず 2 色モ 

一 rai® を 描きます。 このと き、 アニメ一 
シ ョ ン をさせる ページ 数 を 確定す るよう に し 
てくだ さい。 1 6 色 ^~ ドで ページ 数 を 増や 

し /"^ 合、 繊 中に そ CDtg やした ページに 移 
動す ると、 フラッシュバック わ 起こります。 
これ は、 2 色 =E~ ドと 1 6 色 ド では ゾ VV 
ッ 卜 データが 異なる ためです。 1 6 色 モー ド 
では、 彩色と アニメ一 ショ： だけ を 行な 
うように してく ださし ^ 


まず. 2 色 モードで 完讎に 絵 を 描きましょう。 このと き、 
アニメ バター ンに 源 なすべ ての カツ 卜 を 描いて くださし \> 
早く 色 を 塗りたい S 持ち はよ くわ かります が、 ここ はグッ 
とこら えて、 iftii な 冑 を規 けましょう。 


すべて CWefi^fiE したら、 初めて 16 色 モードに 移り、 色 
を 塗って いきましょう。 一見 めんどう そうに 思えます が、 結 
局 この 方法で 作業 を 行なう のが、 一番 スムーズに 進みます。 

そ して 納得い く まで 色 塗 り^! を してく ださし \> 


： 16 色ば たばた アニメ ッ クール』 を 使って 
オリ ジナ ル 作ん', が^ 成 したら、 コンテ ス 卜 
に 応募して みません 力、 ？ 

雑誌 『ログイン』 では、 ログイン 人赏 とい 
う、 オリジナル ソフトウェアの コンテスト 
を^^ しています この コンテスト は、 ァ 
マチュアの ク リ エイ ターが 作った プロ グラ 
ムゃッ クール 作品、 CG など を 広く 募集し、 
優秀な 作品に は ログイン 大賞 を 贈って^ 彰 
しょうと いう ものです： ログイン 人' ぼの, 汗 
し t » 内容に つ t  、て は 次の ぺ一 ジで 説明 し て 
いるので、 そちら を ごお ください。 

この コンテスト では、 みなさんからの わ 
作の 応募 をお 待ち しています は で 適 W 
な アドバイス を 受ける こと は、 みなさんが 
次回 I こ 作品 を 作る ときの 参考になる でしよ 
う また、 この コンテスト をき つ 力' けに、 
^来の ゲーム ク リ エイ タ 一や アニメ一 シ ョ 
ン 作家への 道が 開 ける かもしれ ません 作 


ログイン』 はこん な 雑誌です 


ん', の デキ、 フデキ は 関係ありません から、 
腕 だめし のつ も り で， 'バ 幸 さに どんどん 作品 
を^^して みて ください 

I ふ^ //法に つ t  、て は、 77 ページで 説 HJ] し 
ています： そちらの 内容 をよ く 読んで から、 


ご 応募く ださい c また、 同じく  77 ページで、 
ログイン ソフ ト 編集部で 高い 評価 を 受けた、 
『バトル コッ フニ という、 『ばた ばた アニメ 
ッ クール J の 投稿 作品 が紹 介してあります 
参考に してみ てくだ さい-. 


読者の みなさん が 知 りたい と 思 う ft 報 をい 
ち 早くお 届けして います。 ソフトから ハ一 
ド まで、 パソコン に関する さまざまな 情報 
を わかりやすく 紹介して いるので、 初心者 
から ベテラン ユーザーまで、 多くの 方に お 
楽しみいた だけます： また、 映画 や 書籍、 
おもちゃ などの ホビーに 関する 幅広い 情報 
についても 提供して います。 パソコンに 触 
つたこと がない 人で も 気軽に 読める 楽しい 
雑誌です か ら 、 お 店で 見かけ たら ぜひ 手に 
とってみ てくだ さ レ、。 ログイン は、 全国の 
書店に て 好評 発売中です。 


ま te 


ログイン は、 毎月 第 1、 第 3 金曜日に 発 
売され ている パソコンの 総合 アミ ユー ズメ 
ン卜 情報誌です。 パソコン ゲームの 新作 情 
報 や、 人気 パソコン ゲーム M 底 攻略な ど、 
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作品 募集のお 知らせ 


ログイン 人赏は 、 ログイン 軎 ij  p] 当時 か ら 
開催され ている、 読者 投稿に よる オリ ジナ 
ル ヅフ トウ ヱ ァ のコン テスト です この コ 
ン テスト に は、 ブ 口 グ ラム 部門, CG 部鬥、 

ッ ク 一 ル 鬥、 き 楽 »n と i  > う 、 4 つの 部 

H が 川. なされて t  、ます |"16 色ば たばた ァニ 
メッ クー ル』 で 作 ら れた ォ リ ジ 十 ル 作品 は、 
C(; 郃 門で^ 等 を 'まけつ けて います 

'ふ お さ れ た 作品 に は, m  ii: な る 審 & が 行 

なわれ ます そして、 3 力 月に 度、 さ 
i L た 作 品 のなか で も 特 に 優秀な 作 品 に、 口 

グ ィ ン 人- 赏 が 贈 られ、 KMW  nn として ログ 
ィ ン ^  I. で 発お されます 口 ゲイン だ ぼ ； 二 
は 1席， 2 席、 3VS という ランクが あり， ラ 
ンク に^わせて 作^に 'は ぐ e が 贈 られ ます 
CG 部 鬥の赏 金 は, I 席が 5 万円、 2 席が 3 万 
円、 3 席が 1 万円. となって I  、ます 

なお、 ログイン 人 it が 汄1 まる ま での 3 力 M 
li" は、 ログイン A; 赏 を受赏 でき そ う な 作お, 
をり ミ ネート 作品 " として 紹介して いきま 
す ノ ミネ一 ト 作品の 作者に は、 5000 円 分 
の I ズ Mf 券が 贈られます < 

また、 プログラム as 鬥、 ッ クール 節鬥 の 


人 透 作品 は， ブ ラザー に« (株) のソフ トウ 

ェ ァ 自動^ 'た搀 'TAKERU" から， もしくは 
ログイン DISK  &  BOOK シリーズ とし て販 
売され る 場合が あります 

ログイン 人まで は、 みな さ んの作 ん' ，をお 


はちして います ね 作が ^« したら, 自分 
の 実力 を 試して みて は I  、かがです か ？ ァ 
マチュア クリエ ィ' ノーなら ではの、 オリ ジ 

ナリ ティー あふれ る 作 s を お 待 ちして いま 
す きってご^^ ください 


ログイン 大賞に 用意され ている 部門 


プログラム 部門 


CG 部門 


この 部門で は、 オリジナル プログラム を 募集 個性的な オリジナル CG 作品 を 募集して いま 
しています。 ゲームに 限らず、 ビジネス ソフ す 16 色ば たばた アニメ ッ クール の 作品 
卜、 ゲーム 作成 ツールで も 結構です。  はこ ちらへ 応募して ください。 


ッ クール 部門 


音楽 部門 


各ッ クールの 作品 を 募集して います： プ ログ コンビ ユー ターで 演奏す る オリジナル 曲 を 募 
ラムの 知識がなくても ゲーム を 作れる ので、 集して います 応募 方法 は、 テープで もデー 
初心者の 方 も 奮って ご 応募く ださい:  タ ディスク でも かまいません。 


応募 方法に ついては、 77 ページ を ご覧く ださい 
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I； 募 ディスクの 作 


◎◎1^ ディスクに は 搠 好が" A16" と" L16" の ファイル をす ベて コピーした ディスクが 礎です 

ハ一 ド ディスク 

応募 ディスク 


A16 ファイル 
L16 ファイル 


を コピー 


V 


ァ 一 タティ スク 


ま ず、 通' お フォー マ' ノトした フロ ", ヒ 一 
ディスク を 川, なして ください, これ 力;、 I ふ 

お IU デ ィ ス ク にな ります お 募 ffl デ i ス ク 

に は、 アニメーション を 記^した 拡^  J- が 

"A16" のフ アイ ルを コヒ一 してく ださい 
I  、  く つかの ァニ  メフ アイ ルで 構成 さ れる作 
品 な ら ば、 そ の 作品 に 使われ る すべての 
"A16" フ アイ ルと 拡張 j '力 ''"L16" のフ 7 ィ ル 
を フロツ ビー デ ィ ス ク に コビ一 してく だ さ 
l  > これで、 i ふお 川デ ィ ス クの ^成です 

なお、 詳しい 作成 手順 を f に まとめて お 
きました お 使 いの ハツ コ ン の 環境に 时応 
している 項 {3 を ご 奮 ください 

CX) フロッピーディスク (ノー  卜 パソコン) を 使って いる 人 は… 

まず、 A ド ラ ィ ブカ、 ら MS^DOSiJLOli デ ィ ス 
ク #1 て'' い ノコ ン を 4； 動 し て 、 iih^ii を "A>" の 状 
態に してく ださい 次に、 ドライブ 2 に 新品 
の フロソ ピー ディスク を 人れ. "FORMAT  B:" 
と 人 わし， デ f スクの フォー マ ソ ト をむな 【 > 
ます おひ 、て . "DISKCOPY" と人ハ した あと、 
MSDOS 迚川デ ィ ス 'ノ #1 を データ ディスクに 
人れ ^えてく ださい. 

ノート ハ ソコン では、 "98  ノート メニュー" 
を, t^lVj し、 "FD  — FI)" コヒ一 を 逸 び、 デ一 
タディ ス クをコ ビー すれば オーケーです 


FORMAT   B: (リターン） 

A ドライブに MS-DOS システム 入り ディスク #1 を、 B 
ドライブに 新しい ディスク を 入れて， "A>' 'の 状態に しま 
す,. 続いて、 ±1 己の コマンド を 入力して ください。 


mwm^mamKmm^^m  a ドライブ 國 

テータ ディスク 

一             空き テイ スク 

DISKCOPY 

(リターン） 

A ドライブ' の ティ スク をテー タティ スクと 入れ替え、 ±|S 
の コマンド を 入力して ください. しばらく すると、 B ドラ 
ィ ブに 応募 ティ スクが できあがります 


八ード ディスク を 使って いる 人 は 


八ード ディスクから パソコン を 
起動して、 アニメ データが ある 
ディ レク卜 リーに 移動し ます 

I V- ド ディ スク から/ \ ；ソ コン^!) して， "A>"  (DttSI に し 
てくだ さいり 続いて、 ばた ばた アニメ ッ クールの アニメ デ 
一夕が ある ティ レク 卜 リーに 移動し ます。 


B ドライブ 


空き ディスク 


COPY  *.A16  B: (リターン） 
COPY    * 丄 16   B: (リターン） 

(八 ード ディスク を A ドライブ、 フロッピー デ 
イス ク ドライブ を B ドライブ とした 場合） 

任意の ドライブに フォー マツ 卜した フロッピーディスク を 
入れ、 上記の コマンド を 入力して ください。 しばらく する 
と、 B ドライブに 応募 ディスクが できます。 


ま ず、 迪' お フォーマット をした フロッ ビ 
—デ ィ ス ク （I あお デ ィ スク にな り ます） を 川 
, な してく ださい 次に、 16 色ば たばた ァニ 

メッ クー ル を 終 r し 、 任意の ド ラ ィ ブに I ふ 
募 ディスク を 人れ ます （ここで は 仮に、 ハ 
—ドデ < スク を A ド ライブ、 フロ ッ ビー デ 

ィ ス ク ド ラ ィ ブを B ド ライブと します）. そ 
して、 16 色ば たばた アニメ ッ クールの ァニ 
メ デ一 タが ある ディ レク ト リ 一に 移 f J し て 、 
の コマ ン ド を 人 わして ください 二れ 
で、 I あゆ デ ィ ス ク がで き あがります 


I 
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作品 募集のお 知らせ 


作: 中島 真 


『/  、'トルコ ッ プ』 は、 『ばた ばた ァニ  メ ッ 
クール J で 作成され た 作品です。 

この 作品 は、 ログイン 誌上で 連載され た、 
ばた ばた アニメ ッ クール の 講座に 投稿 さ れ 
ました そして、 その^ 成^と クオリティ 


一の 高さから、 '93 年 ログイン 24 ひの I, i\M 
塞に お t » て 浸 秀赏を して I  、ます：. 

こ の 作品 は 、 "格闘" という テ— マ で 募 集 
した コンテストに I, し、 '4 され、 内お も テーマ 
そのままに、 女 刑事と 悪役の 熱 i 、"戦い" を 
描いた アニメーションです 作品の 総 

ファイル^ 31 , teffl した コ マ 数 460 以 
ヒ という ボリューム も 圧巻です が、 作 
品の 長さ だけに わ を 人れ ている わけで 
は あ り ません t'】 ft に 変化す る カメラ 
ワーク、 ダイナミックな カット 構成、 
トーンの 種類 を 変化 させて クル マゃパ 
ィ クのラ ィ ト を 表現す る 演出な ど、 ば 
たばた アニメ ッ クールの もてる 機能 


ai 面に セリフ を 表示す る ことで、 映画の 宇 幕 を 見て いるよ 
うな 演出 を 実現 させて います： 

と、 作者の センス を 活かして、 作られた 意 
欲 作な のです 

さらに、 誌面 だけで は^え 切れない， こ 
の 躍動 感 あふれる 動き を 多くの 人に 知って 
もらおうと、 『TECH  LOGINJ  2 号に 付属 
の CD-ROM にも 収録され ました 第 2 の 
「バトル コップ J をめ ざして、 みなさん もた 
作 を 紫って ご 応募く ださい 


テレビ アニメ 顔負けの、 この 迫力 ある 動き を 見よ 


応募 方法 


左 W —ジの 手順で 応募 用 ディ スクゎ 荒 
成したら、 まず 作品の 解説書 を 作って くだ 
さい。 解説書に は、 作品の タイ 卜ル、 制作 
過程の 簡単な 説明、 自分の 作品に 関する コ 
メン 卜、 使用 した ノ （ソ コンの 機種 や 環境な 
ど を 書いて くださし ^ 

次に、 讓を 作成し ます。 観に は、 郵 

便 番号、 \m. 氏名、 年齢、 囅潘 号、 そ 
して 作品が 入賞した ときの 賞金の 振 込 口座 
(銀行 名、 支店 名、 口座 番号、 名義人の 住 

所 K«) 棚 己して くだ^ A  の 方 は、 

^#©7藏 授け、 \^mo^m, 战、 


電話番号 を 明 雲 己して ください。 なお、 賞金 
は、 as 作品 を 発表した 日の 翌月の 末日に 
キ誌 口座に 振り込まれます。 

応募 ディスク、 解説書、 觀 がすべ て完 
成したら、 それら を ひと: XDi 摘に まとめ、 
右下の あて 先まで 送って ください。 フロッ 
ピー ディスク はとても デリ ケー 卜な ので、 梱 
包に は "b^m をつ けて くださし v 

作品が 入選した 場合、 作者 は (株) ァスキ 
一に 対し、 以下の 3 点 を 独占的に 承諾して 
し V" こだく ことになります。 [1] 作品 を ァスキ 
一が 発行す る 雑誌、 書籍に 複製し、 公表す 

る こと。 当^! 誌の 付録と して、 フロッピ 

一 ディスク などに 複製、 収録のう え 頒布す 


る こと を 含む。 [2] 作品 を 商品と して 複製 
し、 販売、 頒布す る こと。 [3] 作品 をソフ 
卜 ウェア 自動 , 機 TAKERU など ， 製 
し、 ^する こと。 

なお、 応募 作品、 書類な ど は、 すべて 返 
却し、 たし ませ AXD で、 ご了承く ださ 


あて 先 


〒 151-24 

東京都 渋 谷 区 代々 木 4-33-1 0 
(株) アスキー ログイン ソフ卜 編集部 
未 確認 クリエ イタ ーズ CG 部門 係 
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スキャン コンバーター を 使う と パソコンの モニター だけでなく、 

家庭 用 テレビで 見る こと や ビデオ 録画 もで きる ぞ ！ 


「16 色 ばた ばた アニメ ッ クール J で 作 つ た 
作品 を 、 家 ^ 川の テ レ ビで観 'れ したいと ！ 丄'、 
つてい る 人の ために、 このべ ージ では、 ハ 

ソコン の 画面 を 家庭 用テ レ ビに 表^ i" る ゾ / 
法 を 説明し ましょう。 
'、ソ コ ンの 同期 信 り-は ， 家庭 用 テレビよ 

0,wii  、周波数で W 力 されて I  、ます 同期 僂 

けと は、 両 像の 情報 を ディ スフレ 一に じえ 
るた めの 信号の ひとつで, この ^期 信号の 
困 波 欲が 高 I 、ほ ど、 より 美し I '画像 を 表示 
する ことができます ですから /、'ノコ ンの 

M !昍, i ひに if れ ヒ 、している モニタ一 は、 美し 


l » 画像 を 表示で きる のです。 しかし 家お III 
テ レ ビ では , パソコン の 画面 を^ 示させる 
こと はでき ません それ は、' ioiimi テレビ 

の 同期信号が ノ  、ソ コン の 同期 も i  n よ り 低 i  > 
ためです' パソコン の 画面 をテ レ ビに ム '卜- 
させ るに は，  "スキャン コンバーター" とい 

う f, i 変換 機 を^い ます スキャン コンパ 
一 ターと は、 バソコ ンの高 i » 周波 同期 i ff 
を、 家庭 用テレ ビに 合わせて 低 I 權 信号 
に^ 換 して くれる， 人' 4 '使 利な ものです 

これ さ え あれば、 パソコン の S 面 を 家庭 
用の た 画面 テ レ ビに映 し た り 、 ビデオ デ つ 


キ にお 闽 したりと， いろいろな 使い プゾ をタ i 
しむ ことができる のです 


16 色ば たばた アニメ ッ クール の 作品 を、 スキャン コ 
ン バーター を 使って 家庭 用 ビデオデッキで 録画 すれば、 
オリジナルの 長 《 アニメ 作品 を 制作す る こと もで きます。 
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スペック 表 


発 71：兀 

ノ、 戸 ファームウェア システム 

映像 方式 

NTSC カラ一 S-VIDEO カラ一 

SI 

TE し ：01 ト 702-6681 (代表） 

映像 入力 

アナログ RGB( 1 5PIN  D-SUB) 

商品名 

TV  TANK 

映像 出力 

VIDE0(RCA  PIN ジャック） 
S-VIDE0(4PIN  MINI  DIN) 
アナ □iTOBdSPIN  D-SUB ス ァゥ 卜） 

型 番 

TVPC-01 

対応 機種 

NEC 製 PC-980 1 シ リーズ 
PC-9821 シリーズ 
EPS0NSJPC-286/386/486 シ リース 

g 源 

6VDC 專用 アダプターより 供給 

価 格 

4 万 2800 円 〔税別〕 

品 は、 NECKPC-9801 の 標準 アナログ RGB 
モニター 出力に のみ 対応して います,： PC-9821 シ リー 
ズの 640x480 ドッ卜 256 色 "ド、 および グラフ 
ィ ッ クァク セラ ト ター 出力に は 対応して おりません 
ので ご ミ±«  くださし、 

*  ノート タイプの PC-9801 シリーズて" ffiffl す S ^合 は， 
カラー モニター 用 アダプター 等な^です。 


実際に スキ ヤン コン/ 《一 ター を使づ 


^'お^ 出 している ハツ コンの モニタ一 と、 

M サ ィ ズの テ レ ビに 出 わさせる とよく わか 
ります 力;、 TVTANK の 映像 は、 ビデオ 出 わ 
と は 思えない ほど 高 画質です : さらに S 端 
/に 接続す る と 、 -層 鮮明な I 由 i 像 を 出力す 
る こと がで き ます: 人' W テ レ ビゃフ ロジェ 
クタ- で 画像 を 出 わすれば、 迫 わ 満点の 映 
像 を 楽 しむ ことができ るでしょう:， 

また， 色^の 表現も^ かなので、 ゲーム 
や CG、 多色 グラフ を 使った ブ レゼ ンテ一 シ 
ヨン ツールな どに も、 威 わ を^ 揮し ます。 


RGB 出力の 場合 

標準の PC-9801 で 出力 さ れて t  、る I 由 iifti を 

そのまま ビデオ プリ ン タ 一で 出力。 


s ビデオ 出力の 場合 

スキャン コンノ  、'一  ターで S 信号に 変換 し た 

もの を ビデオ プ リン ターで 出力 


より 高 画質な 映像で 
楽しみたい 人に 才ス スメ 

PC-9801 で 使える スキャン コンバータ一 
は、 專 ffl の ものから 汎用 性の 高 I  、ものまで 
数多く あり ます なかで もお 勧めの ス キヤ 
ン コンバーター は、 八 卩 ファームウェア シス 
テムの' TV  TANK "です. この TV  TANK は、 
アナ 口 グ RGB 出 わ 端 f がつ I  、ている ハツ コ 
ン （NEC 製 PC-9801 、 PC-9821 、 EPSON 製 
PC-286/386/486) の 画 \fi\ を 、 ^庭 III テ レ ビ 
の ビデオ 端 f や S 端 f を 使って 出 わ し ます 
ま た 、 出力し た 函 面 を VHS ビデオ や 8 ミリ 
ビデオ 力 メラで 録 IN する こと も "J 能です 


TV  TANK は、 バソコ ンの モー I タ I に 表示され ている 画像 を- 塞 

テレビに 出力させる ため SS 号 変 i で、 外観 は 左 図のと おりです： 
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PC-9801 で 手軽に カラー アニメ を 楽しめる ！ 

1 6 色ば たばた アニメ ッ クール 


i^iti;  ログイン ソフ ト 編集部 

I プログラム  ペガサス ジャパン 

I サン ブル 制作 ■ 取材 協力 お 野 -郎、 河 森 正 治、 有限会社 トライアングル 

に^; M 作  北 神 陽 人-、 も' 坂 光弘 


1994 年 は'， 16 日 行 

5£'び 人 小ん' iiC 降 

化 i】'"' 株式会社 アスキー 

〒 は 1-24 お ！; (ffiA  ft\<R 々 木 4-33"10 
ft (-    f'f  (X)14(l-7-161144 
kfK.k        (0:1 はれ ト Kill 
嫌 ftlRfl!  (03)5351-8194  (ダイヤル イン) 

本 W および ソ-ノ トウ ァ （デザ スク fj'j.  ！ Wfl: の f は^を^む） に 1« する！ 5 問 はこ ちらに お W いします 
ログイン ソフ ト 韻 « お (03)5:15 ト 8224 

(■•2iinymi  wwii を^く.  feiaiiwii から 木 wii までの から 午 f*5s タ まで > 
ログイン ソフ ト nini 係 し に n-:w の (は) ァ スキ一 ロブ イン ソフ ト w«sri6 色ば たばた アニメ ッ クール 』貧謂 係 

宛てに WWift り. <1.1^.  it  ft.  .ll,;f,ffii,1. 動作 マシン fl8«!(W^»S を ^ む）. ィ; uo の 

状況 をで きる だけ 战 しく お » きの k, はがき, または h« にて お問い ft わせく ださい 


*： 壽は »作 嫩 ifeh の 保 » を * けて います 本ガ の ■» あるいは t» について （ソ 
フ トウ., ア^ 4 びフ ラム をな む  >. 侏 穴^れ アスキーから i:, リ による 本^ を f» 
ずに， いかなる// 法 においても 無 W で JW,      する 二と は じられ ています 


編 us  mm. ほ 山 «, は 内 w 次, 0； 瀨 II 和, w 践人 

mmh  ^山 mi  r.  ttw 日 M 

m    (1 mfiu.  'I'M'iiiflir- 

デザ ィ ン 仃&! ^H; ビー 'グラフ ィ ク スタジオ 
カバー イラスト …桜 Ki'/ デザ ィ ン …小 W ( 

イラスト         ぉ樹， 'な iiifli リ i, 

サン ブル »|fl  K  K,V. 水1《»之*,  lYlllft.  « 内 Sftnl, 山 本降^ 

良大, » 明 曰資, is 灌 * 相, mmt, 今 泉 柳' 国 分 正 «i 

a  y ラフ ィテ リク' ワールド 侏 式：^ は. 


ISI; 、卜 7.-"; ト 0S97-" 
•  1307101 


フロッピーディスクの 取り出し 方 


に 


會 右の 3.5 インチ ディスクが 入って いる ディスク ポケッ 卜 は、 切り込 
み 部分に 沿って 爪な どで 開封して ください。 その 際、 フロッピー ディ 
スクを 破損し ないように 十分に 注意して ください。 
會ソフ 卜 ウェアの 利用 方法 は、 本書の 18 ページ'' 16 色ば たばた アニメ 
ッ クール を 使うた めの 準備'' を ご覧に なって ください。 


※付属した ディスクに 収録した ソフトウェア はすべ て 著作権 上の 保護 を 受けて います。 

COPYRIGHT  © 1994  Pegasus  Japan  Corp. 

COPYRIGHT  © 1994  by  ASCII  Corporation. 
汆 MS-DOS は 米国 Microsoft 社の 登録商標です。 

※！ "16 色ば たばた アニメ ッ クール』 の プログラムと サンプル アニメの データ は フリー ソフ卜 
ウェア flHAj によって 圧縮され ています。 

rLHA』Version2.53   COPYRIGHT  ©  H.Yoshizaki  (吉 崎栄泰 ）• 1988-1994 


m 便 は が き 


料: 人 払 

(Kv^,)'! 、に 1 

729 


整 出 有 幼 WP1 
卞: 成 8*4  H 
27 日まで 

mm)  r-;i 
いりません 
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2  4 


(受取人） 

東京都 渋 谷 区 代々 木 4-33-10 
株式会社 アスキー 
□ グィン ソフ卜 編集部 

D ほ K&BOOK シリーズ 
『 1 6 色ば た ばた アニメ ッ クー J レ 係 


アンケート にご w おください 


フリ カナ 

お 名前 

年 齡 

ご 住所 

者 & 退              市 w 
府県  区お 

a( ) - 

m 業 

性 別 

男 • 女 

本書 を 何で 

お知りに な 
りました か 

(1) 書店 （2 リ， ソコン ショップ （3) 知人の 紹介 ：4)  ログイン 
(5)TECHWIn  :6:' ファミコン 通 ほ （7) 月刊 アスキー （8;EYE'COM 
(9) ァスキ 一 El 書目 8  '  ，  0'' その他の 出 JS 物 [  】 

購 a している ハ リ コン 
81? (いくつで も） 

パソコンの 
使用 目的 

ハ' ソ コン歴 

年 

使用 機種 

メ一 カー 

次に 買いたい 

パソコン は？ 

メーカ一 

機 41 名 

«tt 名 

mSK&BOOK シリーズ 
Ql. 1 6 色ば たばた アニメ ッ クールに ついて 次の 中から 選ん 

でに 印 をつ けて ください 

麼ぃ - 普通 ― 懇ぃ  良い - 普通 ― 陋ぃ 

カバー デザイン 5  4  3  2  1 ソフ 卜の 内容 5  4  3  2  1 
本の サイズ 54321 本の 内容 54321 
ソフト 5    4    3   2    1 価 格 54321 

Q2. .16 色ば たばた アニメ ッ クール を 購入され たの はし、 つです わ 

( 年月） 

Q3, 16 色ば たばた アニメ ッ クールの 内容、 操作 性、 機能、 全^ 
的な 印象な どに ついて ご 意見 をお 聞かせく ださい 


Q4. お持ちの DISK&BOOK シリーズの タイ 卜ル をお 書き 
ぐ ださい 


Q5, お持ちの/  v°v コ ンの 顧に ついて お答え く ださい 

■  WINDOWS (有 • 無） 画 ハードディスク （ メガ バイ 卜： 

■  gS(FM  •  MIDI  • 無） IIJgSRAM  (  メガバイト: 
園 CDflOM ドライブ （ 有 • 無） 國 その他の 接続 機器 （ 

画 利用 可能な ドライブ (3.5 インチ •  5 インチ） 画 プリンター （有' 無】 

Q6. 今後の 嫁お DISK& BOOK シ リ ーズ に鹏 される こと 

など、 なんでも お書きく ださい 


ご協力 ありがとう ございまし た 


[k§X§to  DISK&BOOK シリーズ 


PC-9801 で 

カラ一 アニメ を 簡単に 作れる 


PC-9801.  PC-9821 シリーズ 
3.5"-2HD 

For  MS-DOS  (Ver.3.3 以降） 


DISK&BOOK シリーズ 


PC-9801 で 

カラ一 アニメ を 簡単に 作れる 


PC-980K  PC-9821 シリーズ 
For  MS-DOS  (Ver.3.3 以降） 
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